Métamodele ArchiMate® 3.1 — Cceur

Seules les relations directes sont représentées. Les éléments abstraits sont développés afin que seuls les élé-
ments concrets du métamodele soient illustrés. Utilise la palette de 9 couleurs Mastering ArchiMate pour
faciliter I'apprentissage et la lecture rapide.
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- Lassociation est toujours autori-
sée entre tous les types d'éléments.
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Eléments :

- Les éléments de ‘comportement in-
terne’ affichés couvrent les concepts
distincts de Fonction, de Processus et
d'Interaction. Les éléments présen-
tés ici ne font pas partie d'ArchiMate
mais sont utilisés uniquement afin de
représenter les trois.
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- Les Collaborations ont été exclues
du diagramme. Elles se comportent
comme leurs homologues les struc-
tures actives internes (par exemple,
Composant Applicatif ; Rale Métier,
Neeud (et enfants)).
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Les éléments sont affichés dans des
couleurs ot le bleu représente une
structure active, le jaune un com-
portement, et le vert une structure
passive. Le standard ArchiMate est of-
ficiellement incolore.

Code couleur d'une relation:

- Rouge et Violet désignent un éle-
ment d'une couche plus élevée uti-
lisé comme représentation abstraite
d'un élément d'une couche plus basse.
Lorsque la cible est la Couche Métier,
cela implique un comportement mé-
tier automatisé (coloré en violet).

Modélisation de la Couche Métier automatisée
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modéliser un service ‘descendant',
(Interface Technol (Service Tech par exemple :la Couche Métier ser-

< g ; vant la Couche Technologique.

- Vert désigne les relations entre des
classes du métamodéle. Conséquence
importante: s relations Parentes
(dans le métamodele) d'une relation de
Spécialisation sont valides pour toutes
les relations Enfants (dans le méta-
modéle). Ce n'est pas le cas lorsque
Ia Spécialisation est utilisée dans un
modéle réel. Il existe en fait deux
Spécialisations complétement diffé
rentes dans ArchiMate (voir le livre,

y compris I'extrait gratui, pour une
explication détaillée)
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Métamodele ArchiMate® 3.1 — Non-Cceeur

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.1 (1/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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7 ! Représente des personnes réelles |
-ou des groupes de personnes, tels E
- que des services, des entreprises, :
' i etc. Par exemple : "Service d Aud|

'Represente un “acteur’ virtuel (dé- i
-ﬁnl comme responsable du compor-
'tement) Par exemple : *Gestionnai-

: Représente une collaboration d'ac- !
:teurslroles pour un comportement qui ne
| peut avoir lieu si tous les membres ne sont |
ipas présents. Par exemple : ‘couple de dan- )
=7

7 ! Représente le moyen par lequel
1 un acteur/rdle/collaboration est
: accessible. Par exemple, "Ligne télé- |
; phonlque publique' &,
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1 Comportement au niveau métier ayant des |
1 caractéristiques communes (cloisonnement !
' - 2

1 du comportement de l'intérieur vers l'exté- !

| rieur). Par exemple, ‘Finances', Nettoyage' -1

i
! Comportement au niveau métier, produi- |
1sant un résultat (cloisonnement du compor- |
| tement de I'extérieur vers I'intérieur). Par i
'

1 exemple, *Créer facture’, "Ouvrir magasin'. _#
'

-ConceptArchiMate (superflu) représen- i
.tant le comportement d'une Collabo- i
. ration. Par exemple, ‘Dance de bal' ou d
| ‘Lancer bombe nucléaire' (on espére). -7
g

' Represen(e un comportement utili- i
-sable/V|5|bIe de ‘I'extérieur’, effectué |
.par une interface. Par exemple : "Ser- |
Ivu:e d'Assistance’, *Vente de fleurs' 3%

'Represente un ‘changement d'état’ :
-modellse au niveau métier. Par

, etc.
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-
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Il ' 4 Q
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: €x.un serveur en tant que neceud contenant i

o C 3 °4
fum Pereneriaue et un logcel eme i N J
[TTTTTTTTTTTTTToToTomTommmee ey e )\
. . i =
i Représente le matériel infforma- 1 .
[ a -9 o (Processus Technologique)
1tique réel. Par exemple : “lame x86' |

4

e 9 \ J
-------------------------------- 4 D)
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.glque Généralement utilisé pour les i (Service Technologique)
.plates -formes. Par exemple, ‘PostgreS- !
|QL' "Windows 2016 Server', ‘Java SE' ,—/ L )

-
'Moyen par lequel un élément tech-
-nologlque actif est accessible. Par
'exemple “Port 25', "Protocole

'S "

(Evénement Technologique)

i
'Concept (inutile) qui représente une 1
-comblnalson d'éléments technolo- !
'
|

@

(Interaction Technologique)

T e
.Representation logique d'un canal de 1
.dlstrlbutlon entre nceuds, etc. Par !
1
|

-exemple ‘réplication de données',
l echange de produits finis' -
_____________________________ O
- T N
iInstallation de transport de don-
hoa o 2
1nées. Par exemple : “réseau de i (Artéfact)
i centre de données' 4
[ P
T [a)
i Regroupement de niveau supérieur
i d'acteurs physiques. Par exemple : ! (Matériel)
1
4

[ . :
1 "Briquerie.

' Machines capables de réaliser un |
: comportement physique (par op- E
1 position a un comportement infor- |
1 mationnel). Par exemple :‘Aciérie};/

=3

(Réseau de Distribution)

! Compor(emen( au niveau technologique

: ayant des caractéristiques communes (cloi-
1sonnement du comportement de l'intérieur
| vers l'extérieur). Par exemple. “Sauvegarde

i BDD' *Sciage mécanique’. 17

:Comportement au niveau technologique
1 produisant un résultat (cloisonnement du
'

! compor(ement de Iexterleur vers l'inté-

:rReprésente le comportement “accessible’

! (par des personnes ou le service informa-
! | tique) de la “technologie'. Réalisé par une
: | interface. Par exemple : 'Utiliser SGBD', Ac-ll
i | cepter les déchets' g

' Represente un ‘changement d'état’ i
' 1 modélisé au niveau technologlque. Par |
-exemple “toutes les 10 minutes', ‘dé- !
-marrage du serveur', ‘réservoir vide' ,—,‘

1 Concept (inutile) qui représente le
Ecomporcemenc d'une collaboration
1 technologique. 4

:Données brutes. Par exemple :
- “fichiers de base de données', "dis-
I tribution de logiciels', “fichier PDF_,

i Des objets physiques. Par exemple.

]
i
i
E‘Billots de bois', "Ongles' {

i Moyens de distribution physique.

E Par exemple, ‘rail', ‘bande transpor-
| teuse' 4
i

REMARQUE : Les descriptions des éléments sur cette page ne sont pas les descriptions officielles de I'Open Group et peuvent étre "opiniatres".
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Présentation des Eléments ArchiMate® 3.1 (2/2)

Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.

(Composant Applicatif)

(Interface Applicative)

O

@

(Collaboration Applicative )

(Objet de données)

Fléments de la Couche Applicative

| Représente un systéme Ioglclel au niveau
.appllcatlf Par exemple : "Logiciel de Mo-

.dellsatlon d'Architecture d'Entreprise’ ou
| *BiZZdesign Enterprlse Studio' -1

! Represente l'interface d'une appllcatlo
.comment les “acteurs' (a la fois les per-
.sonnes et |nformac|que) peuvent |nterag|

'Concept (Inutile) qui représente

| une combinaison d'applications qui,
: ensemble, peuvent exécuter un

' i certain comportement. I

-Element qui représente des infor-

( A

(Fonction Applicative)

(Processus Applicatif)

(Service Applicatif)

(Evénement Applicatif)

()

(Interaction Applicative)

i
| Comportement au niveau applicatif ayant d
.des caractéristiques communes (cloisonne- |
- ment du comportement de l'intérieur vers :
Iex(erleur) Par exemple. "calculs de rlsque

Comportement au niveau applicatif pro-
duisant un résultat (cloisonnement du
comportement de I'extérieur vers l'inté-
rieur). Par exemple. “calculer mensuali-

e ny

T | Représente le comportement d'une appli- {
lcatlon “accessible' (par des personnes ou |
-Ie service informatique). Exécuté par une |
interface. Par exemple. 'Site Web', Gestlon- A
:nalre de clientéle RESTful'

Represente un ‘changement d'état’ i
-modellse au niveau applicatif. Par |
.exemple toutes les 10 minutes', ‘'ap- |
-pllcatlon démarre', transaction re;ue', -7

1 Concept (inutile) qui représente Ie i
i comportement d'une collaboration i

, etc.
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Fléments de la Couche Stratégique

'Represente une compétence de i
.haut niveau dont dispose une orga- !
'nlsatlon Par exemple, “construire |

|
'Représentation stratégique d'un

-actlf de Iorganlsatlon Par exemple,
: *Champ de moulins a vent' 4
! ]

(Chaine de Valeur)

2

(Plan d’Action)

o)

Represente la maniére dont une or- |
-ganlsatlon est organisée pour appor- i
.ter de la valeur a ses parties pre- !
'nantes (généralement ses clients) 3

' Documentatlon/descrlptlon de quelque i
.chose de stratégique/tactique que l'orga- |
- nlsatlon a décidé de faire. Par exemple, !
: ‘acquérir une société complémentaire’ -7

f of
(Capacité)
N
[m?
(Ressource)
(But)
@
(Résultat)
@
(Moteur)
o)
(Evaluation)

E Résultat souhaité. Par exemple. E
i "Augmentation de 10 % du ROI de !
tl'année X par rapport a l'annéeY' _,}
! ]

' Résultat réel de ce que fait une or-
.ganlsatlon Par exemple, "Augmen-
i tation de 10 % du RO del'année X

i par rapport al'annéeY' &,

'Représente une raison pour un
-changement et des décisions (ar-
i ! chitecturales). 4

EFormeIIement :Représente notre i
Eposition par rapport a un certain !
Moteurs. Mais pourquoi seulement |
1 Mote !

i
1

N a il

1 Décrit/documente la valeur (mone-:
|

|

1 taire ou autre) d'un autre concept.

(Contrainte)

[@mi)N
(Partie Prenante)
)
(Exigence)
r—

(Principe)

@)

(Signification)

'Concept superﬂu (aurait pu étre un i
-role) qui représente quelqu'un ayant |
I
|

.un |nteret dans Iarchltecture Par
4

7 ! Représente les exigences qui i
! doivent étre remplies par l'archi- |
:tecture Par exemple. "Utiliser un |
; |og|C|e| pris en charge' I

7 ! Exigence négative superflue (est |
.Juste une autre exigence). Par i
: exemple. "N'utilisez pas de logiciel |
' { non pris en charge' I

7 1 Exigence tres forte.A manipuler i
: avec précaution, peut étre toxique. !
1 Par exemple. “ne jamais utiliser de |
| ! principes’ I

'Concept philosophiquement sus- i
-pect d'ArchiMate |. Formellement !
' :représente l'intention de quelque |
4
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(Lot de Travaux)

: ! Représent une quantité de travail |
iavec une date de début et de fin E
Eclaire et (comme pour un Proces- |}
! sus) un résultat clair. I

(Evénement de Mise en
Oeuvre

N~ \

'Represente un ‘changement d' état’ | -
-dans la transformation de I'entre-
1 prise. Par exemple. "Mise en pro- )
:duction' o7

(Livrable)

r
! ]
= 'Représente un “état' du paysage !
(Plateau) 1 Repres paysag i
1qui existe pendant un certain laps !
1de temps. wi

1 y
! Tttt TTTTTTTTA
: L= . , , A
(Ecart) iReprésente la différence entre !
Edeux Plateaux (successifs) f
| -

1 G
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