
ArchiMate® 3.2 Metamodel -- Core
Only direct relations are shown. Abstract elements are expanded so only real metamodel elements are
shown. Uses the Mastering ArchiMate 9-colour scheme to assist learning and quick reading.

(Node / Device / System Software / Facility / Equipment)

(Node)

(Distribution Network)

(Application Interface)

(Data Object)(Application Component)

(Technology Service)

(Application Process /
Function / Interaction)

Note: Element form
shown is not true
ArchiMate. It repre
sents 3 concepts

(Business Service)

(Equipment)

(Technology Interface)

(Technology Process /
Function / Interaction)

Note: Element form shown is
not true ArchiMate. It repre
sents 3 concepts

(System Software)

(Application Event)

(Product)

(Business Event)

(Material)(Communication Network)

(Business Object)

(Contract)

(Device)

(Technology Event)

(Business Role)

(Path) (Artifact)

(Facility)

(Business Interface)

(Business Actor)

(Application Service)

(Business Process / Function /
Interaction)

Note: Element form
shown is not true
ArchiMate. It repre
sents 3 concepts

Relations:

- All types can Aggregate and Com
pose themselves, these relations are
not shown. Note: all internal behav
iors in the same layer can do the
same (e.g. Business Function can
Compose Business Process).

- Association is always allowed be
tween all element types. Only the
ones explicitly mentioned in the text
(that have a role in the meta-model)
are shown.

- Only direct relations (not derived
relations) are shown.

Elements:

- The displayed ‘internal behaviour’
Elements cover the separate Func
tion, Process, and Interaction con
cepts. The elements shown here are
not part of ArchiMate but are only
used here to stand for all three.

- The large technology element
shown is there to simplify the dia
gram, it is not a real ArchiMate ele
ment. All the relations conected to it
can connect to each of the inside real
ArchiMate elements.

- Collaborations have been excluded
from the diagram. They behave like
their internal active structure coun
terparts (e.g. Application Component;
Business Role, Node (and children)).

Color use on these sheets (the Archi
Mate standard is officially colourless):

The elements are shown in colors
where blue represents active structure,
yellow behaviour, and green passive
structure.

Relations:

- Red and Violet stand for a `higher'
layer element used as an abstract rep
resentation of a lower layer element.
When the target is the Business Layer,
it implies automated business behav
ior (marked violet).

- Orange and Blue are used to model
`downward' serving, e.g. Business
Layer serving the Technology Layer.

- Green stands for class relations in
side the metamodel. Important con
sequence: relations of a parent (in the
meta-model) Specialization are valid
for all children (in the meta-model).
This does not happen when Special
ization is used in an actual model.
There are in fact two fully different
specializations in ArchiMate (see the
book, including the free excerpt, for a
full explanation)

Copyright © 2023 Gerben Wierda. It can be freely used,
copied, printed, etc.
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Note: this visualisation
is not real ArchiMate but
a way to simplify the
illustration of what all
the ones on the inside
can do

Inheritance,
do not use
in a model
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ArchiMate® 3.2 Metamodel -- Non-Core

Motivation Aspect
(Goal)

(Outcome)

!
(Principle) (Requirement)

(Constraint)

(Driver) (Stakeholder)

(Assessment) (Value)

(Meaning)

Any Strategy, Core, or
Composite element.

Copyright © 2023 Gerben Wierda. It can be freely used,
copied, printed, etc.
Version: 20230805.
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NOTE: explicit in the metamodel and not shown
here:
- Any Motivation element can be Associated with
any other Motivation element (obviously)
- Any Motivation element may Influence any other
Motivation element

Business Actor, Role, or
Collaboration.+/-

Composites

(Grouping)

Can Aggregate any
Element or Relation

(Location)
Can Aggregate
Structural and
Behavioural Ele
ments Co

py
rig

ht
©

20
23

Ge
rb

en
W

ie
rd

a.
It

ca
n

be
fre

el
y

us
ed

,c
op

ie
d,

pr
in

te
d,

et
c.

Ve
rs

io
n:

20
23

08
05

.
Ar

ch
iM

at
e®

is
a

re
gi

st
er

ed
tra

de
m

ar
ko

fT
he

O
pe

n
Gr

ou
p.

Th
e

Ar
ch

iM
at

e
3.

2
st

an
da

rd
is

©
Th

e
O

pe
n

Gr
ou

p

Strategy Layer

Artifact, Material, Object)

(Resource)

(Course of Action)

Core Behavioural Element
(e.g. Process, Function,

Service)

(Grouping)

Or other composite element

Core Structural Element (e.g.
Actor, Role, Application

Component, Node, Interface,
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(Capability) or (Value Stream)

Note: Element form
shown is not true Archi
Mate. It represents 2
concepts

Implementation & Migration Layer

Any behavioural or structural element
from the Core or Strategy Domains.

Any element from the Motivation
Aspect except Stakeholder

(Realisation only, though Influence can
be used (derived))

(Plateau)

(Work Package)
(Deliverable)

(Gap)

(Location) or (Grouping)

(Location)

(Grouping)

(Business Role)
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(Implementation Event)

com
posite

oraggregate

composite or aggregate

composite or aggregate

com
posite

oraggregate
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Overview of ArchiMate® 3.2 Elements (1/2)

Business Layer Elements
(Business Actor)

(Business Role)

(Business Collaboration)

(Business Interface)

(Business Function)

(Business Process)

(Business Interaction)

(Business Service)

(Business Event)

Represents actual people or
groups of people, such as de
partments, companies, etc.. E.g.
`Audit Department'

Represents a virtual `actor' (de
fined as: responsibility for behav
iour). E.g. `Manager'.

Represents a collaboration of ac
tors/roles for behaviour that can
not take place if the members are
not all there. e.g. `dance couple'

Represents how an actor/role/col
laboration can be accessed. E.g.
`Public phone line'.

Behaviour at the business level
with common characteristics (in
side-out partitioning of behav
iour). E.g. `Finance', `Cleaning'.

Behaviour at the business level
that produces a result (outside-
in partitioning of behaviour). E.g.
`Create invoice', `Open shop'.

(Superfluous) ArchiMate concept to
represent the behaviour of a Collab
oration. E.g. `Ballroom dancing' or
`Launch nuke' (one hopes).

Represents behaviour that is us
able/visible from the `outside',
performed by an interface. E.g.
`Helpdesk support', `Flower sales'

Represents a `state change' mod
elled at the business level. E.g.
`Customer enters', `9 o'clock', or
`Start of meeting'

(Business Object) (Representation)

(Product)(Contract)

Represents at the business level
something passive that is `acted
upon'. E.g. `Bill', `Investment',
`Claim'

Specialization of Business Object
to represent a contract.

Legacy ArchiMate 1 concept for
information in a material form.
E.g. `dot matrix printer printout'.

Business level element to aggre
gate services and objects together
with a Contract (e.g. SLA). Some
thing `delivered'.

Technology Layer Elements

(Device)

(Node)

(System Software)

(Technology Interface)

(Technology Collaboration)

(Path)

(Communication Network)

Generic technology element. Often
used to aggregate other technology
elements, e.g. a server as Node that
contains Device and System Software

Represents actual computing
hardware. E.g. `x86 blade'

Software system at the technol
ogy level. Generally used for plat
forms. E.g. `PostgreSQL', `Win
dows 2016 Server', `Java SE'

How an active technology ele
ment can be accessed. E.g. `Port
25', `SMTP Protocol'

(Unnecessary) concept that rep
resents a combination of technol
ogy elements that only together
can perform certain behaviour.

Logical representation of a distri
bution channel between Nodes
etc.. E.g. `data replication', `fin
ished product exchange'

Data transport facility. E.g. `data
center network'

(Technology Function)

(Technology Process)

(Technology Service)

(Technology Event)

(Artifact)

(Technology Interaction)

(Facility)

(Equipment)

(Material)

(Distribution Network)
Machinery that can perform phys
ical behaviour (as opposed to in
formational behaviour). E.g. `Steel
mill'.

Higher level grouping of physical
actors. E.g. `Brick factory'.

Behaviour at the technology level
with common characteristics (inside-
out partitioning of behaviour). E.g.
`DB backup', `Machine sawing'.

Behaviour at the technology level that
produces a result (outside-in parti
tioning of behaviour). E.g. `Delete
database', `Build closet'.

Represents `accessible' (by per
sons or IT) behaviour of `technol
ogy'. Performed by an interface.
E.g. `Use RDBMS', `Accept waste'

Represents a `state change' mod
elled at the technology level. E.g.
`every 10 minutes', `server boots',
`tank empty'

(Unnecessary) concept that rep
resents the behaviour of a Tech
nology Collaboration.

Raw data. E.g. `database files',
`software distribution', `PDF file'

Physical stuff. E.g. `Wood blocks',
`Nails'

Means of physical distribution.
E.g. `rail', `conveyor belt'
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NOTE: The element descriptions on this page are not the official ones from The Open Group and may be ‘opinionated’.
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Overview of ArchiMate® 3.2 Elements (2/2)

Application Layer Elements
(Application Component)

(Application Interface)

(Application Collaboration)

Represents a software system
at the application level. E.g. `EA
Modelling System' or `BiZZdesign
Enterprise Studio'

(Application Function)

(Application Process)

(Application Service)

(Application Event)

(Application Interaction)(Data Object)

Represents the interface of an
application: how `actors' (both
persons and IT) can interact with
the system. E.g. `GUI', `API'

(Unnecessary) concept that rep
resents a combination of appli
cations that only together can
perform certain behaviour.

Element that represents informa
tion at the application level. E.g.
`customer record', `transaction
record'

Behaviour at the application level
with common characteristics (in
side-out partitioning of behav
iour). E.g. `risk calculations'.

Behaviour at the application level that
produces a result (outside-in parti
tioning of behaviour). E.g. `calculate
monthly payment'.

Represents `accessible' (by persons
or IT) behaviour of an application.
Performed by an interface. E.g. `Web
site', `RESTful customer handler'

Represents a `state change' mod
elled at the application level. E.g.
`every 10 minutes', `application
starts', `transaction received'

(Unnecessary) concept that rep
resents the behaviour of an Appli
cation Collaboration.

Strategy Layer Elements
(Capability)

(Course of Action)

(Value Stream)

(Resource)

Represents a high-level ability an
organisation has. E.g. `build roads'

Strategic representation of an as
set of the organisation. E.g. `Wind
mill field'

Represents how an organisa
tion is set up to provide value to
its stakeholders (generally cus
tomers)

Documentation/description of some
thing strategic/tactical the organisa
tion has decided to do. E.g. `acquire
complementary company'

Motivation Aspect Elements
(Goal)

(Outcome)

!
(Principle)

(Requirement)

(Constraint)

(Stakeholder)
Desired outcome. E.g. `10% in
crease in ROI year X versus year
Y'

(Driver)

(Assessment)

(Value) (Meaning)

Actual Outcome of what an or
ganisation does. E.g. `10% in
crease in ROI year X versus year
Y'

Represents a reason for change
and for (architectural) decisions.

Formally: Represents how we
stand in relation to a certain Dri
ver. But why only Driver?

Describes/documents the value
(monetary or otherwise) of an
other concept.

Superfluous concept (could have
been a Role) that represents
someone with a stake in the archi
tecture. E.g. `Product Owner'

Represents requirements that
have to be fulfilled by the archi
tecture. E.g. `Use supported soft
ware'

Superfluous (is just another Re
quirement) negative Require
ment. E.g. `Do not use unsup
ported software'

Very strong Requirement. Be
careful with these, can be toxic.
E.g. `never use principles'

Philosophically suspect concept
from ArchiMate 1. Formally: repre
sents the intent of something.

Implementation & Migration Layer Elements
(Work Package)

(Implementation Event)

(Deliverable)

Represent an amount of work
with a clear start and end date
and (like Process) a clear out
come.

Represents a `state change' in
business transformation. E.g. `Re
lease to production'

The result of a Work Package

(Plateau)

(Gap)

Represents a `state' of the land
scape that exists during a certain
amount of time.

Represents the difference be
tween two (successive) Plateaus
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NOTE: The element descriptions on this page are not the official ones from The Open Group and may be ‘opinionated’.
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Ядро метамодели ArchiMate® 3.2
Показаны только прямые связи. Вместо абстрактных элементов показаны соответствующие реальные
элементы. Чтобы упростить чтение диаграммы и облегчить изучение языка, использована девятицвет
ная цветовая схемаMastering ArchiMate.

(Узел / Устройство / Системное ПО / Сооружение / Оборудование)

(Узел)

(Распределительная сеть)

(Интерфейс приложения)

(Объект данных)
(Компонент
приложения)

(Технологический сервис)

(Процесс, функция
приложения,

взаимодействие
приложений)

Примечание: элемента
нет в ArchiMate. Он ис
пользуется вместо трех
различных элементов
языка

(Бизнес-сервис)

(Оборудование)

(Технологический
интерфейс)

(Технологические: процесс,
функция, взаимодействие)

Примечание: элемента нет в
ArchiMate. Он используется вме
сто трех различных элементов
языка

(Системное ПО)

(Событие приложения)

(Продукт)

(Бизнес-событие)

(Материал)(Коммуникационная сеть)

(Бизнес-объект)

(Контракт)

(Устройство)

(Технологическое
событие)

(Бизнес-роль)

(Канал) (Артефакт)

(Сооружение)

(Бизнес-интерфейс)

(Бизнес-актор)

(Сервис приложения)

(Бизнес-процесс, -функция,
-взаимодействие)

Примечание: элемента
нет в ArchiMate. Он ис
пользуется вместо трех
различных элементов
языка

Связи

- Каждый элемент может включать
('композиция') или объединять ('агре
гация') элементы того же класса. Эти
связи не показаны. Элементы внутрен
него поведения могут включать и объ
единять друг друга (например: Бизнес-
функции могут агрегировать Бизнес-
процессы).

- Связь `ассоциация' возможна между
элементами любых классов. На диа
грамме показаны только те `ассоциа
ции', которые явно упомянуты в тексте
(то есть, имеют особое значение в ме
тамодели).

- На диаграмме показаны только пря
мые связи. Производные связи не пока
заны.

Элементы

- Элемент `внутреннего поведения' иг
рает роль одновременно трех поня
тий: Функции, Процесса и Взаимодей
ствия. Этого элемента нет в стандарте
ArchiMate, он используется исключи
тельно в иллюстративных целях.

- The large technology element shown is
there to simplify the diagram, it is not a
real ArchiMate element. All the relations
conected to it can connect to each of the
inside real ArchiMate elements.

- Коллаборация на диаграмме не пока
зана. К ней применимы те же правила,
что и к соответствующим элементам
внутренней активной структуры. Напри
мер: Компонент приложения, Бизнес-
роль, Узел (и его потомки).

Использование цвета на этих листах
(Стандарт ArchiMate официально бес
цветный):

Цвет элемента означает принадлеж
ность к аспекту языка ArchiMate: синий
- активная структура, желтый - поведе
ние, зеленый - пассивная структура.

Цвета связей

- Красный ифиолетовый используют
ся для отображения восходящих связей
`реализация'. В конце связи находится
более абстрактный элемент верхнего
слоя, представляющий элемент нижне
го слоя, находящийся в начале связи.
Фиолетовые связи указывают на авто
матизированное бизнес-поведение.

- Оранжевый и синий используются для
отображения нисходящих связей `об
служивание'. Например, когда элемент
бизнес-слоя обслуживает элемент тех
нологического слоя.

- Зеленый использутся для обозна
чения связей в метамодели языка
ArchiMate. Важное пояснение: показан
ные в метамодели возможные связи для
родительского элемента (находится в
конце зеленой связи `специализация'),
возможны и для всех его потомков в
метамодели. В обычной (не-мета) моде
ли связь `специализация' таким свой
ством не обладает. По сути, в ArchiMate
есть два типа связи `специализация'
(подробное объяснение см. в Mastering
ArchiMate, раздел 8.4, а также в бесплат
ной главе)

Обладатель прав © - Гербен Виерда 2023. Диаграмму разрешается
бесплатно использовать, копировать, распечатывать и т.д.
Версия: 20230805.
ArchiMate® - зарегистрированный товарный знак The Open Group. Пра
ва © на стандарт `The ArchiMate 3.2' принадлежат The Open Group.

Примечание: элемен
та нет а ArchiMate.
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Дополнительные слои и аспекты ArchiMate® 3.2

Мотивационный аспект
(Цель)

(Итог)

!
(Принцип) (Требование)

(Ограничение)

(Драйвер) (Стейкхолдер)

(Оценка) (Ценность)

(Значение)

Любой структурный элемент или
элемент поведения из ядра или из
элементов стратегии, а также любой

композитный элемент
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элементом мотивации

Любой структурный элемент или
элемент поведения из ядра или из
элементов стратегии, а также любой

композитный элемент+/-

Композитные элементы
(Группировка)

Может агрегировать
любой элемент или
любую связь

(Локация)
Может агрегиро
вать структурные
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Слой стратегии

Артефакт, Материал, Объект)

(Ресурс)

(Направление действий)

Элемент поведения ядра
ArchiMate (например,

Процесс, Функция, Сервис)

(Группировка)

Или другой композитный
элемент

Структурный элемент ядра
ArchiMate (например, Актор, Роль,
Компонент приложения, Узел,

Интерфейс,
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(Способность) или (Поток
создания ценности)

Примечание: элемен
та нет в ArchiMate. Он
используется вме
сто двух различных
элементов языка

Реализация и миграция

Любой структурный элемент или
элемент поведения из ядра ArchiMate

или элементов стратегии.

Любой элемент из аспекта
мотивации, кроме Стейкхолдера

(только связь `реализация',
допустимо использование связи

`влияние' как производной)

(Плато)

(Пакет работ)
(Поставляемый результат)

(Разрыв)

(Локация) или
(Группировка)

(Локация)

(Группировка)

(Бизнес-роль)
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`композиция' или `агрегация'

`композиция'или
`агрегация'
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Обзор всех элементов ArchiMate® 3.2 (1/2)

Элементы бизнес-слоя
(Бизнес-актор)

(Бизнес-роль)

(Бизнес-коллаборация)

(Бизнес-интерфейс)

(Бизнес-функция)

(Бизнес-процесс)

(Бизнес-взаимодействие)

(Бизнес-сервис)

(Бизнес-событие)

Люди или группа людей (под
разделения, компании и т. п.).
Например: `Отдел аудита'

Виртуальный `актор' (по опре
делению ответственность за
поведение). Например: `Мене
джер'.

Объединение Бизнес-акторов или Ро
лей для осуществления поведения,
возможного только когда все участни
ки задействованы. Например: `Танцую
щая пара'

Способ доступа к Бизнес-ак
тору, Роли или Коллаборации.
Например: `Общественная те
лефонная линия'.

Поведение бизнес-уровня, выде
ленное на основе результата (по
принипу `снаружи внутрь'). Напри
мер: `Создать счет', `Открыть мага
зин'.

Поведение бизнес-уровня, вы
деленное на основе результа
та (взгляд `снаружи'). Например:
`Создать счет', `Открыть магазин'.

(Избыточное) понятие языка ArchiMate,
поведение Бизнес-коллаборации.
Например: `Бальные танцы', `Запуск
ядерной ракеты' (надеюсь, для этого
одного человека не достаточно).

Поведение, которое наблюдаемо и мо
жет быть использовано из внешней
среды; осуществляется интерфейсом.
Например: `Поддержка Helpdesk','Про
дажа цветов'

`Изменение состояния' на биз
нес-уровне. Например: `Зашел
клиент', `Ровно девять часов',
`Начало встречи'

(Бизнес-объект) (Носитель информации)

(Продукт)(Контракт)

Используется на уровне бизнеса для
представления чего-либо пассивного:
того, `на что направлено' поведение.
Например: `Счет', `Вложение', `Жало
ба'

Особый Бизнес-объект; обо
значает некоторый контракт.

Устаревшая концепция информа
ции в материальной форме, унасле
дованная от ArchiMate 1. Например,
`распечатка матричного принтера'.

Элемент бизнес-уровня; агрегат сер
висов, объектов и сопровождающего
Контракта (например, соглашения об
уровне обслуживания). Нечто `постав
ленное'.

Элементы технологического слоя

(Устройство)

(Узел)

(Системное ПО)

(Технологический
интерфейс)

(Технологическая
коллаборация)

(Канал)

(Коммуникационная сеть)

Обычный технологический элемент.
Часто используется для агрегации
других технологических элементов.
Например: сервер как Узел содержит
Устройство и Системное ПО

Вычислительное аппаратное
обеспечение. Например: `плата
вычислительного шкафа x86'

Программная система на технологиче
ском уровне. Как правило, выступает
основой для платформ. Например:
`PostgreSQL', `Windows 2016 Server',
`Java SE'

Точка доступа к технологиче
скому элементу. Например:
`Port 25', `SMTP Protocol'

(Избыточное) понятие, комбинация
технологических элементов, которые
способны к определенному поведе
нию исключительно взятые вместе.

Логическое представление канала
связи между Узлами и т. п. Напри
мер: `репликация данных', `обмен
готовой продукцией'

Оборудование для передачи
данных. Например: `сеть цен
тра обработки данных'

(Технологическая функция)

(Технологический процесс)

(Технологический сервис)

(Технологическое
событие)

(Артефакт)

(Технологическое
взаимодействие)

(Сооружение)

(Оборудование)

(Материал)

(Распределительная сеть)
Машины, способные к осуществле
нию физического поведения (в отли
чие от информационного поведения).
Например: `Сталепрокатный стан'.

Высокоуровневая группировка
физических акторов. Напри
мер: `кирпичная фабрика'.

Поведение технологического уровня,
выделенное на основе общих характе
ристик (по принципу `изнутри вовне').
Например: `Резервирование базы дан
ных', `Механическое разрезание'.

Поведение технологического уров
ня, выделенное на основе результата
(по принипу `снаружи внутрь'). Напри
мер: `Удалить базу данных', `Сделать
шкаф'.

`Доступное' людям или IT-средствам
технологическое поведение. Осу
ществляется интерфейсом. Например:
`Использование RDBMS', `Прием отхо
дов'

`Изменение состояния' на тех
нологическом уровне. Напри
мер: `каждые 10 минут', `сер
вер загружается', `бак пуст'

(Избыточное) понятие, поведе
ние Технологической коллабо
рации.

Необработанные данные. На
пример: `файлы базы данных',
`пакет ПО', `файл PDF'

Нечто осязаемое. Например:
`доски', `гвозди'

Средства физической транспор
тировки. Например: `железная
дорога', `конвейер'
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ПРИМЕЧАНИЕ: Описания элементов в документе не исходят от The Open Group, не являются официальными и могут отражать личное мнение автора.

Мелкий шрифт: редактирование документа заблокировано из-за требований внешнего лицензирования
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Обзор всех элементов ArchiMate® 3.2 (2/2)

Элементы слоя приложений
(Компонент
приложения)

(Интерфейс приложения)

(Коллаборация
приложений)

Программная система на уровне
приложений. Например: `Система
моделирования архитектуры пред
приятия', `BiZZdesign Enterprise Studio'

(Функция приложения)

(Процесс приложения)

(Сервис приложения)

(Событие приложения)

(Взаимодействие
приложений)(Объект данных)

Интерфейс некоторого приложения:
то, как `акторы' (и люди, и IT-сред
ства) могут взаимодействовать с
системой. Например: `GUI', `API'

(Избыточное) понятие, комбинация
приложений, которые способны к
определенному поведению исклю
чительно взятые вместе.

Информация на уровне при
ложений. Например: `запись о
пользователе', `запись о тран
закции'

Поведение уровня приложений,
выделенное на основе общих ха
рактеристик (по принципу `изнутри
вовне'). Например: `Расчет риска.

Поведение уровня приложений, выде
ленное на основе результата (по при
нипу `снаружи внутрь'). Например:
`Рассчитать ежемесячный платеж',
`Показать предложение по продаже'.

`Доступное' людям или IT-средствам
поведение некоторого приложения.
Осуществляется интерфейсом. Напри
мер: `веб-сайт', `обработчик RESTful'

`Изменение состояния' на уровне
приложений. Например: `каждые
10 минут', `приложение запущено',
`транзакция получена'

(Избыточное) понятие, поведе
ние Коллаборации приложе
ний.

Элементы стратегии
(Способность)

(Направление действий)

(Поток создания ценности)

(Ресурс)

Высокоуровневое умение, ко
торым обладает организация.
Например: `постройка дорог'

Стратегическое представление
некоторого актива организации.
Например: `Поле с ветроэнергети
ческими установками'

Концепция для представления то
го, как организация устроена с точки
зрения предоставления ценности ее
стейкхолдерам (в основном клиентам)

Описание (или документация) чего-то
стратегического (или тактического),
что организация решила сделать. На
пример: `поглотить подходящую ком
панию'

Элементы мотивационного аспекта
(Цель)

(Итог)

!
(Принцип)

(Требование)

(Ограничение)

(Стейкхолдер)

Желаемый итог. Например:
`10% рост рентабельности ин
вестиций в году X в сравнении
с годом Y'

(Драйвер)

(Оценка)

(Ценность) (Значение)

Реальный конечный результат дей
ствий организации. Например: `10%
рост рентабельности инвестиций в
году X в сравнении с годом Y'

Причина изменений или приня
тия (архитектурных) решений.

Формально - какое мнение мы
имеем по отношению к опреде
ленному Драйверу. Но почему
только к Драйверу?

Ценность (финансовая или
иного рода) другого понятия.

Избыточное понятие (вместо него мог
ла бы быть Роль). Некто, заинтересо
ванный в архитектуре. Например: `От
ветственный за разработку продукта'

Требование, которому архитек
тура должна удовлетворять.
Например: `Использовать ПО с
поддержкой'

Избыточное (это просто один из
видов требований) `негативное'
Требование. Например: `Не ис
пользовать ПО без поддержки'

Очень строгое требование. С
Принципами надо быть осторож
ным, могут навредить. Пример:
`никогда не использовать принци
пы'

Философски подозритель
ное понятие из первой версии
ArchiMate. Формально - смысл
чего-либо.

Элементы реализации и миграции
(Пакет работ)

(Событие реализации)

(Поставляемый результат)

Объем работы с известным
временем начала, окончания
и (как и Процесс) с известным
результатом.

`Изменение состояния' в рам
ках бизнес-преобразований.
Например: `Ввод в эксплуата
цию'

Результат пакета работ

(Плато)

(Разрыв)

`Состояние', в котором ланд
шафт предприятия существует
определенное время.

Разница между двумя (после
довательными) Плато
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ПРИМЕЧАНИЕ: Описания элементов в документе не исходят от The Open Group, не являются официальными и могут отражать личное мнение автора.

Мелкий шрифт: редактирование документа заблокировано из-за требований внешнего лицензирования



Métamodèle ArchiMate® 3.2 -- Cœur
Seules les relations directes sont représentées. Les éléments abstraits sont développés afin que seuls les élé
ments concrets du métamodèle soient illustrés. Utilise la palette de 9 couleurs Mastering ArchiMate pour
faciliter l'apprentissage et la lecture rapide.

(Nœud / Équipement Informatique / Logiciel Système / Installation /
Équipement)

(Nœud)

(Réseau de Distribution)

(Interface Applicative)

(Objet de données)(Composant Applicatif)

(Service Technologique)

(Processus / Fonction /
Interaction Applicati{f,ve})

Remarque : La notation
de l'élément ne fait pas
partie du standard Archi
Mate. Elle représente 3
concepts

(Service Métier)

(Équipement)

(Interface Technologique)

(Processus / Fonction /
Interaction Technologique)

Remarque : La notation de l'élé
ment ne fait pas partie du stan
dard ArchiMate. Elle représente
3 concepts

(Logiciel Système)

(Événement Applicatif)

(Produit)

(Événement Métier)

(Matériel)(Réseau de Communication)

(Objet Métier)

(Contrat)

(Équipement Informatique)

(Événement
Technologique)

(Rôle Métier)

(Canal) (Artéfact)

(Installation)

(Interface Métier)

(Acteur Métier)

(Service Applicatif)

(Processus / Fonction /
Interaction Métier)

Remarque : La notation
de l'élément ne fait pas
partie du standard Archi
Mate. Elle représente 3
concepts

Relations:

- Tous les types peuvent s'auto-agréger
et s'auto-composer, ces relations ne sont
pas affichées. Remarque : tous les com
portements internes à une même couche
peuvent faire de même (par exemple,
une Fonction Métier peut être composée
d'un Processus Métier).

- L'association est toujours autorisée
entre tous les types d'éléments. Seuls
celles mentionnées explicitement dans
le texte (qui ont un rôle dans le métamo
dèle) sont affichées.

- Seules les relations directes (et non les
relations dérivées) sont affichées.

Éléments :

- Les éléments de ‘comportement inter
ne’ affichés couvrent les concepts dis
tincts de Fonction, de Processus et d'In
teraction. Les éléments présentés ici ne
font pas partie d'ArchiMate mais sont uti
lisés uniquement afin de représenter les
trois.

- Le grand élément technologique est
affiché là pour simplifier le diagramme,
ce n'est pas un élément ArchiMate réel.
Toutes les relations qui lui sont connec
tées peuvent se connecter à chacun des
éléments ArchiMate internes réels.

- Les Collaborations ont été exclues du
diagramme. Elles se comportent comme
leurs homologues les structures actives
internes (par exemple, Composant Appli
catif ; Rôle Métier, Nœud (et enfants)).

Utilisation de la couleur sur ces feuilles
(le standard ArchiMate est officiellement
incolore):

Les éléments sont affichés dans des cou
leurs où le bleu représente une structure
active, le jaune un comportement, et le
vert une structure passive.

Les relations:

- Rouge et Violet désignent un élement
d'une couche plus `élevée' utilisé comme
représentation abstraite d'un élément
d'une couche plus basse. Lorsque la cible
est la Couche Métier, cela implique un
comportement métier automatisé (colo
ré en violet).

- Orange et Bleu sont utilisés pour mo
déliser un service `descendant' , par
exemple : la Couche Métier servant la
Couche Technologique.

- Vert désigne les relations entre des
classes du métamodèle. Conséquence
importante: les relations Parentes (dans
le métamodèle) d'une relation de Spécia
lisation sont valides pour toutes les rela
tions Enfants (dans le métamodèle). Ce
n'est pas le cas lorsque la Spécialisation
est utilisée dans un modèle réel. Il existe
en fait deux Spécialisations complète
ment différentes dans ArchiMate (voir le
livre, y compris l'extrait gratuit, pour une
explication détaillée)

Droits d'auteur © 2023 Gerben Wierda. Libre de droits d'uti
lisation, copie, impression, etc.
Version: 20230805.
ArchiMate® est une marque déposée de l'Open Group. La
norme ArchiMate 3.2 est © Open Group

Note: cette visualisa
tion n'est pas un élé
ment ArchiMate réel
mais une façon de sim
plifier l'illustration de ce
que tous les éléments
internes peuvent faire

Héritage
(ne pas utiliser
dans un modèle)
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Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.

Texte en petits caractères. Document verrouillé en édition suite à des demandes tierces d'autorisations.



Diagrammes par Gerben Wierda. Traduit par Thierry Farescour.
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Métamodèle ArchiMate® 3.2 -- Non-Cœur

Aspect de Motivation

(But)

(Résultat)

!
(Principe) (Exigence)

(Contrainte)

(Moteur) (Partie Prenante)

(Évaluation) (Valeur)

(Signification)

Tout élément Stratégique, du
Coeur ou Composite.

Droits d'auteur © 2023 Gerben Wierda. Libre de droits d'uti
lisation, copie, impression, etc.
Version: 20230805.
ArchiMate® est une marque déposée de l'Open Group. La
norme ArchiMate 3.2 est © Open Group

REMARQUE : explicite dans le métamodèle et non
illustrée ici :
- Tout élément de Motivation peut (évidemment)
être associé à tout autre élément de Motivation
- Tout élément de Motivation peut influencer tout
autre élément de Motivation

Acteur, Rôle ou Collaboration
Métier.+/-

Composites

(Regroupement)

Peut agréger n'im
porte quel Elément
ou Relation

(Emplacement)
Peut agréger des
éléments Struc
turels et Com
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Couche Stratégique

Artefact, Matériel, Objet)

(Ressource)

(Plan d’Action)

Élément Comportemental du
Coeur (par exemple,

Processus, Fonction, Service)

(Regroupement)

Ou un autre élément
composite

Élément Structurel du Coeur
(par exemple, Acteur, Rôle,

Composant Applicatif, Nœud,
Interface,
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(Capacité) or (Chaîne de
Valeur)

Remarque : La nota
tion de l'élément ne fait
pas partie du standard
ArchiMate. Elle repré
sente 2 concepts

Couche Implémentation & Migration

Tout élément Comportemental ou
Structurel des Domaines Coeur ou

Stratégique.

Tout élément de l'Aspect Motivation à
l'exception des Parties Prenantes

(Réalisation uniquement, bien que
l'Influence puisse être utilisée (dérivée))

(Plateau)

(Lot de Travaux)
(Livrable)

(Écart)

(Emplacement) or
(Regroupement)

(Emplacement)

(Regroupement)

(Rôle Métier)

Droits d'auteur © 2023 Gerben Wierda. Libre de droits d'uti
lisation, copie, impression, etc.
Version: 20230805.
ArchiMate® est une marque déposée de l'Open Group. La
norme ArchiMate 3.2 est © Open Group

(Événement de Mise en
Oeuvre com

position
ou

agrégation

composition ou agrégation

composition ou agrégation

com
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ou
agrégation

Texte en petits caractères. Document verrouillé en édition suite à des demandes tierces d'autorisations.
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Présentation des Éléments ArchiMate® 3.2 (1/2)

Éléments de la Couche Métier

(Acteur Métier)

(Rôle Métier)

(Collaboration Métier)

(Interface Métier)

(Fonction Métier)

(Processus Métier)

(Interaction Métier)

(Service Métier)

(Événement Métier)

Représente des personnes réelles
ou des groupes de personnes, tels
que des services, des entreprises,
etc. Par exemple: `Service d'Audit'

Représente un `acteur' virtuel
(défini comme responsable du
comportement). Par exemple :
`Gestionnaire'.

Représente une collaboration d'ac
teurs/rôles pour un comportement qui ne
peut avoir lieu si tous les membres ne sont
pas présents. Par exemple : `couple de
danse'

Représente le moyen par lequel
un acteur/rôle/collaboration est
accessible. Par exemple, `Ligne
téléphonique publique'.

Comportement au niveau métier ayant
des caractéristiques communes (cloison
nement du comportement de l'intérieur
vers l'extérieur). Par exemple, `Finances',
‘Nettoyage'.

Comportement au niveau métier, produi
sant un résultat (cloisonnement du com
portement de l'extérieur vers l'intérieur).
Par exemple, `Créer facture', `Ouvrir maga
sin'.

Concept ArchiMate (superflu) représen
tant le comportement d'une Collabo
ration. Par exemple, `Dance de bal' ou
`Lancer bombe nucléaire' (on espère).

Représente un comportement utili
sable/visible de `l'extérieur', effectué
par une interface. Par exemple : `Ser
vice d'Assistance', `Vente de fleurs'

Représente un `changement
d'état' modélisé au niveau métier.
Par exemple. `Le client entre', `9
heures' ou `Début de la réunion'

(Objet Métier) (Réprésentation)

(Produit)(Contrat)

Représente au niveau métier
quelque chose de passif sur lequel
on `agit'. Par exemple. `Facture',
`Investissement', `Réclamation'

Spécialisation d'un Objet Métier
qui représente un contrat.

Concept `legacy' d'ArchiMate 1
pour l'information sous forme
tangible. Par exemple. `impres
sion de l'imprimante matricielle'.

Élément au niveau métier pour agré
ger des services et des objets avec
un Contrat (par exemple : Contrat de
Service). Quelque chose `livré'.

Éléments de la Couche Technologique

(Équipement Informatique)

(Nœud)

(Logiciel Système)

(Interface Technologique)

(Collaboration Technologique)

(Canal)

(Réseau de Communication)

Élément technol. générique. Souvent uti
lisé pour agréger d'autres éléments tech
nol., par ex. un serveur en tant que nœud
contenant un périphérique et un logiciel
système

Représente le matériel informa
tique réel. Par exemple : `lame
x86'

Logiciel système de niveau technolo
gique. Généralement utilisé pour les
plates-formes. Par exemple, `PostgreS
QL', `Windows 2016 Server', `Java SE'

Moyen par lequel un élément
technologique actif est accessible.
Par exemple : `Port 25', `Proto
cole SMTP'

Concept (inutile) qui représente une
combinaison d'éléments technolo
giques qui, ensemble, peuvent exécu
ter un certain comportement.

Représentation logique d'un canal
de distribution entre nœuds, etc. Par
exemple : `réplication de données',
`échange de produits finis'

Installation de transport de don
nées. Par exemple : `réseau de
centre de données'

(Fonction Technologique)

(Processus Technologique)

(Service Technologique)

(Événement
Technologique)

(Artéfact)

(Interaction Technologique)

(Installation)

(Équipement)

(Matériel)

(Réseau de Distribution)
Machines capables de réaliser un
comportement physique (par op
position à un comportement infor
mationnel). Par exemple : `Aciérie'.

Regroupement de niveau su
périeur d'acteurs physiques. Par
exemple : `Briquerie.

Comportement au niveau technologique
ayant des caractéristiques communes (cloi
sonnement du comportement de l'intérieur
vers l'extérieur). Par exemple. `Sauvegarde
BDD', `Sciage mécanique'.

Comportement au niveau technologique
produisant un résultat (cloisonnement du
comportement de l'extérieur vers l'inté
rieur). Par exemple. `Supprimer base de
données', `Construire placard'.

Représente le comportement `accessible'
(par des personnes ou le service informa
tique) de la `technologie'. Réalisé par une
interface. Par exemple : `Utiliser SGBD',
`Accepter les déchets'

Représente un `changement d'état'
modélisé au niveau technologique.
Par exemple : `toutes les 10 minutes',
`démarrage du serveur', `réservoir vide'

Concept (inutile) qui représente le
comportement d'une collabora
tion technologique.

Données brutes. Par exemple :
`fichiers de base de données',
`distribution de logiciels', `fichier
PDF'

Des objets physiques. Par
exemple. `Billots de bois', `On
gles'

Moyens de distribution physique.
Par exemple, `rail', `bande trans
porteuse'
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REMARQUE : Les descriptions des éléments sur cette page ne sont pas les descriptions officielles de l'Open Group et peuvent être "opiniâtres".
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Présentation des Éléments ArchiMate® 3.2 (2/2)

Éléments de la Couche Applicative

(Composant Applicatif)

(Interface Applicative)

(Collaboration Applicative )

Représente un système logiciel au ni
veau applicatif. Par exemple : `Logiciel
de Modélisation d'Architecture d'Entre
prise' ou `BiZZdesign Enterprise Studio'

(Fonction Applicative)

(Processus Applicatif)

(Service Applicatif)

(Événement Applicatif)

(Interaction Applicative)(Objet de données)

Représente l'interface d'une application:
comment les `acteurs' (à la fois les per
sonnes et l'informatique) peuvent inter
agir avec le système. Par exemple. `IHM',
`API'

Concept (Inutile) qui représente
une combinaison d'applications
qui, ensemble, peuvent exécuter
un certain comportement.

Élément qui représente des infor
mations au niveau applicatif. Par
exemple, `dossier client', `tran
saction'

Comportement au niveau applicatif
ayant des caractéristiques communes
(cloisonnement du comportement de
l'intérieur vers l'extérieur). Par exemple.
`calculs de risque'.

Comportement au niveau applicatif
produisant un résultat (cloisonnement
du comportement de l'extérieur vers
l'intérieur). Par exemple. `calculer men
sualité'.

Représente le comportement d'une appli
cation `accessible' (par des personnes ou
le service informatique). Exécuté par une
interface. Par exemple. `Site Web', `Ges
tionnaire de clientèle RESTful'

Représente un `changement d'état'
modélisé au niveau applicatif. Par
exemple. `toutes les 10 minutes', `l'ap
plication démarre', `transaction reçue'

Concept (inutile) qui représente le
comportement d'une collabora
tion applicative.

Éléments de la Couche Stratégique

(Capacité)

(Plan d’Action)

(Chaîne de Valeur)

(Ressource)

Représente une compétence
de haut niveau dont dispose
une organisation. Par exemple,
`construire des routes'

Représentation stratégique
d'un actif de l'organisation. Par
exemple, `Champ de moulins à
vent'

Représente la manière dont une
organisation est organisée pour ap
porter de la valeur à ses parties pre
nantes (généralement ses clients)

Documentation/description de quelque
chose de stratégique/tactique que l'orga
nisation a décidé de faire. Par exemple,
`acquérir une société complémentaire'

Éléments d'Aspect de Motivation

(But)

(Résultat)

!
(Principe)

(Exigence)

(Contrainte)

(Partie Prenante)

Résultat souhaité. Par exemple.
`Augmentation de 10 % du ROI
de l'année X par rapport à l'année
Y'

(Moteur)

(Évaluation)

(Valeur) (Signification)

Résultat réel de ce que fait une
organisation. Par exemple, `Aug
mentation de 10 % du ROI del'an
née X par rapport à l'année Y'

Représente une raison pour un
changement et des décisions (ar
chitecturales).

Formellement : Représente notre
position par rapport à un certain
Moteurs. Mais pourquoi seule
ment Moteur ?

Décrit/documente la valeur
(monétaire ou autre) d'un autre
concept.

Concept superflu (aurait pu être un
rôle) qui représente quelqu'un ayant
un intérêt dans l'architecture. Par
exemple. `Propriétaire du produit'

Représente les exigences qui
doivent être remplies par l'archi
tecture. Par exemple. `Utiliser un
logiciel pris en charge'

Exigence négative superflue (est
juste une autre exigence). Par
exemple. `N'utilisez pas de logi
ciel non pris en charge'

Exigence très forte. A manipu
ler avec précaution, peut être
toxique. Par exemple. `ne jamais
utiliser de principes'

Concept philosophiquement sus
pect d'ArchiMate 1. Formellement
: représente l'intention de quelque
chose.

Éléments de la Couche Implémentation & Migration

(Lot de Travaux)

(Événement de Mise en
Oeuvre

(Livrable)

Représent une quantité de travail
avec une date de début et de fin
claire et (comme pour un Proces
sus) un résultat clair.

Représente un `changement
d'état' dans la transformation de
l'entreprise. Par exemple. `Mise
en production'

Le résultat d'un Lot de Travaux

(Plateau)

(Écart)

Représente un `état' du paysage
qui existe pendant un certain laps
de temps.

Représente la différence entre
deux Plateaux (successifs)
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REMARQUE : Les descriptions des éléments sur cette page ne sont pas les descriptions officielles de l'Open Group et peuvent être "opiniâtres".

Texte en petits caractères. Document verrouillé en édition suite à des demandes tierces d'autorisations.



Metamodelo ArchiMate® 3.2 -- Núcleo
Somente relacionamentos diretos são mostrados. Elementos abstratos são expandidos para que apenas os
elementos concretos do metamodelo sejam ilustrados. Usa a paleta de 9 cores do Mastering ArchiMate
para facilitar o aprendizado e velocidade de leitura.

(Nó / Dispositivo / Software de Sistema / Instalação / Equipamento)

(Nó)

(Rede de Distribuição)

(Interface de Aplicativo)

(Objeto de Dados)
(Componente de

Aplicativo)

(Serviço de Tecnologia)

(Processo / Função / Interação
de Aplicativo)

Nota: A forma mos
trada do elemento
não é parte do padrão
ArchiMate. Ela repre
senta 3 conceitos

(Serviço de Negócio)

(Equipamento)

(Interface de Tecnologia)

(Processo / Função / Interação
de Tecnologia)

Nota: A forma mostrada do
elemento não é parte do pa
drão ArchiMate. Ela represen
ta 3 conceitos

(Software de Sistema)

(Evento de Aplicativo)

(Produto)

(Evento de Negócio)

(Material)(Rede de Comunicação)

(Objeto de Negócio)

(Contrato)

(Dispositivo)

(Evento de Tecnologia)

(Papel de Negócio)

(Caminho) (Artefato)

(Instalação)

(Interface de Negócio)

(Ator de Negócio)

(Serviço de Aplicativo)

(Processo / Função / Interação
de Negócio)

Nota: A forma mos
trada do elemento
não é parte do padrão
ArchiMate. Ela repre
senta 3 conceitos

Relacionamentos:

- Todos os tipos podem Agregar e Com
por a si mesmos, estes relacionamentos
não são mostrados. Nota: todos os com
portamentos internos na mesma camada
podem fazer o mesmo (por exemplo,
Função de Negócio pode Compor Pro
cesso de Negócio).

- Associação é sempre permitido entre
todos os tipos de elementos. Somente
aqueles explicitamente mencionados no
texto (que possuem um papel no meta
modelo) são mostrados.

- Somente relacionamentos diretos (não
relacionamentos derivados) são mostra
dos.

Elementos:

- Os elementos de `comportamento in
terno' mostrados cobrem os conceitos
Função, Processo e Interação individuais.
Os elementos mostrados aqui não são
parte do ArchiMate, mas são usados aqui
somente para significar todos os três.

- O grande elemento de tecnologia é
usado aqui para simplificar o diagrama,
ele não é um elemento real do ArchiMa
te. Todos os relacionamentos conectados
a ele podem se conectar a cada um dos
elementos internos reais do ArchiMate.

- Colaborações foram excluídas do di
agrama. Eles se comportam como suas
contrapartidas de estrutura ativa interna
(por exemplo, Componente de Aplicati
vo; Papel de Negócio; Nó (e seus filhos).

Uso de cores nessas folhas (o padrão Ar
chiMate é oficialmente incolor):

Os elementos são mostrados em cores
onde azul representa a estrutura ativa,
amarelo comportamento e verde ele
mentos passivos.

Relacionamentos:

- Vermelho e Violeta representam um
elemento de uma camada `mais alta' co
mo uma representação abstrata de um
elemento de uma camada inferior. Quan
do o alvo é a Camada de Negócio, isso
significa comportamento de negócio au
tomatizado (marcado em violeta).

- Laranja e Azul são usados para modelar
servidão `para baixo', por exemplo, Ca
mada de Negócio servindo Camada de
Tecnologia.

- Verde representa relacionamentos de
classes dentro do metamodelo. Con
sequência importante: relacionamentos
de um pai (no metamodelo) Especializa
ção são válidos para todos os filhos (no
metamodelo). Isso não acontece quando
Especialização é usada no modelo real.
Na realidade existem dois tipos comple
tamente diferentes de especialização
no ArchiMate (consulte o livro, incluin
do a amostra grátis, para uma explicação
completa)

Direito autoral © 2023 Gerben Wierda. Pode se livremente
usado, copiado, impresso, etc.
Versão: 20230805.
ArchiMate® é uma marca registrada do The Open Group. O
padrão ArchiMate 3.2 é © The Open Group

Nota: esta visualização
não existe no ArchiMate
mas representa uma
forma de simplificar a
ilustração do que todos
os elementos internos
podem fazer
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Metamodelo ArchiMate® 3.2 -- Não-Core

Aspecto da Motivação
(Meta)

(Resultado)

!
(Princípio) (Requisito)

(Restrição)

(Motivador) (Parte Interessada)

(Avaliação) (Valor)

(Significado)

Qualquer elemento de
Estratégia, Central ou

Composto.

Direito autoral © 2023 Gerben Wierda. Pode se livremente
usado, copiado, impresso, etc.
Versão: 20230805.
ArchiMate® é uma marca registrada do The Open Group. O
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NOTA: explícito no metamodelo e não mostrado aqui:
- Qualquer elemento de Motivação pode ser Associado
com qualquer outro elemento de Motivação (obviamen
te)
- Qualquer elemento de Motivação pode exercer In
fluência sobre qualquer outro elemento de Motivação

Ator, Papel ou Colaboração de
Negócio.+/-

Compósitos

(Agrupamento)

Pode agregar qualquer
Elemento ou Relacio
namento

(Localização)
Pode agregar ele
mentos Estrutu
rais ou Compor
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Camada de Estratégia

Artefato, Material, Objeto)

(Recurso)

(Curso de Ação)

Elemento Comportamental
Central (Por exemplo:

Processo, Função, Serviço)

(Agrupamento)

Ou outro elemento composto

Elemento Estrutural Central
(Por exemplo: Ator, Papel,

Componente de Aplicativo,
Nó, Interface,
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(Capacidade) ou (Fluxo de
Valor)

Nota: A forma mostra
da do elemento não é
parte do padrão Archi
Mate. Ela representa 2
conceitos

Camada de Implementação & Migração

Qualquer elemento estrutural ou
comportamental dos Domínios Central

ou de Estratégia.

Qualquer elemento do Aspecto de
Motivação, exceto Parte Interessada

(Somente Realização, embora Influência
(derivada) possa ser usada)

(Platô)

(Pacote de Trabalho
(Entregável)

(Lacuna)

(Localização) ou
(Agrupamento)

(Localização)

(Agrupamento)

(Papel de Negócio)

Direito autoral © 2023 Gerben Wierda. Pode se livremente
usado, copiado, impresso, etc.
Versão: 20230805.
ArchiMate® é uma marca registrada do The Open Group. O
padrão ArchiMate 3.2 é © The Open Group

(Evento de
Implementação) com

posto
ou

agregado

composto ou agregado

composto ou agregado

com
posto

ou
agregado

Texto em letras miúdas. Documento bloqueado na edição após solicitações de autorização de terceiros.

R
el
ac
io
na
m
en
to
s

é
um
a
C
om
po
si
çã
o:
Pa
i (
es
qu
er
da
) p
ar
a
fil
ho
(d
ire
ita
).
O
fil
ho

nã
o
po

de
ex
is
tir

se
m
o
pa
i.

é
um
a
A
gr
eg
aç
ão
: P
ai
(e
sq
ue
rd
a)
pa
ra
fil
ho
(d
ire
ita
).
O
fil
ho

po
de

ex
is
tir
se
m
o
pa
i.

é
um
a
A
ss
oc
ia
çã
o:
Es
qu
er
da
e
di
re
ita
po
ss
ue
m
um

re
la
ci
on
a

m
en
to
(n
ão
es
pe
ci
fic
ad
o)
.

é
um
a
A
ss
oc
ia
çã
o:
Es
qu
er
da
e
di
re
ita
po
ss
ue
m
um

re
la
ci
on
am
en
to
(n
ão
es
pe
ci
fic
ad
o,
m
as
di
re
ci
on
ad
o)
.

é
um
a
Es
pe
ci
al
iz
aç
ão
:

D
ire
ita
é
um

su
bt
ip
o
da
es
qu
er
da
.



Diagramas de Gerben Wierda. Traduzido por Antonio Plais.
D
ireito

autoral ©
2023

G
erben

W
ierda. Pode

se
livrem

ente
usado, copiado, im

presso,
etc.
V
ersion: 20230805-pt.
A
rchiM

ate®
é
um

a
m
arca

registrada
do

The
O
pen

G
roup. O

padrão
A
rchiM

ate
3.2

é
©
The

O
pen

G
roup

Apresentação dos Elementos ArchiMate® 3.2 (1/2)

Elementos da Camada de Negócio
(Ator de Negócio)

(Papel de Negócio)

(Colaboração de Negócio)

(Interface de Negócio)

(Função de Negócio)

(Processo de Negócio)

(Interação de Negócio)

(Serviço de Negócio)

(Evento de Negócio)

Representa pessoas reais ou grupos
de pessoas, tais como departamen
tos, empresas, etc. Por exemplo:
`Departamento de Auditoria'

Representa um `ator' virtual (defi
nido como: responsável pelo com
portamento). Por exemplo: `Ge
rente'.

Representa a colaboração de atores/pa
péis para comportamento que não pode
ser desempenhado se os membros não es
tão todos presentes. Por exemplo: `par de
dança'

Representa como um ator/pa
pel/colaboração pode ser acessa
do. Por exemplo: `Telefone'.

Comportamento no nível do negócio com
características comuns (particionamento
do comportamento de dentro para fora).
Por exemplo: `Finanças', `Limpeza'.

Comportamento no nível do negócio que
produz um resultado (particionamento do
comportamento de fora para dentro). Por
exemplo: `Criar fatura', `Abrir a loja'.

Conceito ArchiMate (supérfluo) para repre
sentar o comportamento de uma Colabo
ração. Por exemplo: `Dança de salão' ou
`Lançar um míssil' (esperamos).

Representa comportamento que é
usável/visível `de fora', oferecido por
uma interface. Por exemplo: `Serviço
de Assistência', `Venda de Flores'

Representa uma `mudança de es
tado' modelada no nível do negó
cio. Por exemplo: `Cliente entrou',
`9 horas' ou `Início da reunião'

(Objeto de Negócio) (Representação)

(Produto)(Contrato)

Representa alguma coisa passiva
no nível do negócio que é `ma
nipulada'. Por exemplo: `Fatura',
`Investimento', `Sinistro'

Especialização de Objeto de Ne
gócio para representar um contra
to.

Conceito legado do ArchiMate 1
para informações em forma tan
gível. Por exemplo: `relatório im
presso'.

Elemento no nível do negócio para
agregar serviços e objetos juntamen
te com um Contrato (por exemplo:
Contrato de Serviço). Algo `entregue'.

Elementos da Camada de Tecnologia

(Dispositivo)

(Nó)

(Software de Sistema)

(Interface de Tecnologia)

(Colaboração de Tecnologia)

(Caminho)

(Rede de Comunicação)

Elemento genérico de tecnologia. Geral
mente usado para agregar outros elemen
tos de tecnologia, por exemplo, um servi
dor como um Nó que contém Dispositivo
e Software de Sistema

Representa hardware de compu
tação real. Por exemplo: `placa
X86'

Software de sistema no nível da tec
nologia. Geralmente usado para pla
taformas. Por exemplo: `PostgreSQL',
`Windows 2016 Server', `Java SE'

Como um elemento ativo de tec
nologia pode ser acessado. Por
exemplo: `Porta 25', `Protocolo
SMTP'

Conceito (desnecessário) que representa
a combinação de elementos de tecno
logia que somente em conjunto podem
desempenhar um certo comportamento.

Representação lógica de um canal
de comunicação ou distribuição en
tre Nós. Por exemplo: `replicação de
dados', `troca de produtos finais'

Meio físico de transporte de da
dos. Por exemplo: `rede do data
center'

(Função de Tecnologia)

(Processo de Tecnologia)

(Serviço de Tecnologia)

(Evento de Tecnologia)

(Artefato)

(Interação de Tecnologia)

(Instalação)

(Equipamento)

(Material)

(Rede de Distribuição)
Maquinário que pode desempenhar
comportamento físico (em oposição a
comportamento computacional). Por
exemplo: `Siderúrgica'.

Agrupamento de alto nível de
atores físicos. Por exemplo: `Fá
brica de tijolos'.

Comportamento no nível da tecnologia
com características comuns (particiona
mento de comportamento de dentro para
fora). Por exemplo: `Backup do BD', `Corte
mecanizado'.

Comportamento no nível da tecnologia
que produz um resultado (particionamen
to do comportamento de fora para den
tro). Por exemplo: `Excluir o banco de da
dos', `Construir um armário'.

Representa o comportamento `acessí
vel' (por pessoas ou TI) de `tecnologia'.
Oferecido por uma interface. Por exem
plo: `Usar SGBD', `Aceitar resíduos'

Representa uma `mudança de
estado' no nível da tecnologia.
Por exemplo: `cada 10 minutos',
`servidor iniciado', `tanque vazio'

Conceito (desnecessário) que re
presenta o comportamento de
uma Colaboração de Tecnologia.

Dados brutos. Por exemplo: `ar
quivo do banco de dados', `dis
tribuição de software', `arquivo
PDF'

Coisas físicas. Por exemplo: `Blo
cos de madeira', `Pregos'

Meios de distribuição física. Por
exemplo: `ferrovia', `correia trans
portadora'
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Apresentação dos Elementos ArchiMate® 3.2 (2/2)

Elementos da Camada de Aplicativo
(Componente de

Aplicativo)

(Interface de Aplicativo)

(Colaboração de Aplicativo)

Representa um sistema de software no
nível do aplicativo. Por exemplo: `Siste
ma de Modelagem de Arquitetura Cor
porativa' ou `BiZZdesign Enterprise Stu
dio'

(Função de Aplicativo)

(Processo de Aplicativo)

(Serviço de Aplicativo)

(Evento de Aplicativo)

(Interação de Aplicativo)(Objeto de Dados)

Representa a interface de um apli
cativo: como `atores' (tanto pessoas
como de TI) podem interagir com o
sistema. Por exemplo: `GUI', `API'

Conceito (desnecessário) que repre
senta a combinação de aplicativos que
somente em conjunto podem desem
penhar um certo comportamento.

Elemento que representa infor
mação no nível do aplicativo. Por
exemplo: `registro do cliente', `re
gistro de transação'

Comportamento no nível do aplicativo
com características comuns (particiona
mento do comportamento de dentro
para fora). E.g. `cálculos de risco'.

Comportamento no nível do aplicativo
que produz um resultado (particionamen
to do comportamento de fora para den
tro). Por exemplo: `calcular pagamento
mensal'.

Representa o comportamento `acessí
vel' (por pessoas ou TI) de um aplicativo.
Oferecido por uma interface. Por exem
plo: `gestor do cliente RESTful'

Representa uma `mudança de estado'
modelada no nível do aplicativo. Por
exemplo: `cada 10 minutos', `aplicativo
iniciado', `transação recebida'

Conceito (desnecessário) que re
presenta o comportamento de
uma Colaboração de Aplicativo.

Elementos da Camada Estratégica
(Capacidade)

(Curso de Ação)

(Fluxo de Valor)

(Recurso)

Representa uma habilidade de
alto nível que uma organização
possui. Por exemplo: `construir
estradas'

Representação estratégica de um
ativo de uma organização. Por
exemplo: `Campo de geradores
eólicos'

Representa como uma organiza
ção é configurada para fornecer
valor para as suas partes interes
sadas (em geral, clientes)

Descrição/documentação de algo
estratégico/tático que a organização
decidiu fazer. Por exemplo: `adquirir
uma empresa complementar'

Elementos do Aspecto de Motivação
(Meta)

(Resultado)

!
(Princípio)

(Requisito)

(Restrição)

(Parte Interessada)
Resultado desejado. Por exemplo:
`10% de aumento no ROI no ano
x sobre o ano Y'

(Motivador)

(Avaliação)

(Valor) (Significado)

Resultado real daquilo que a orga
nização faz. Por exemplo: `10%
de aumento no ROI no ano x so
bre o ano Y'

Representa a razão para a mu
dança e para decisões (arquitetu
rais).

Formalmente: Representa como
estamos em relação a um certo
Motivador. Mas por que somente
Motivador?

Descreve/documenta o valor
(monetário ou outro) de outro
conceito.

Conceito supérfluo (poderia ser
um Papel) que representa alguém
com um interesse na arquitetura.
Por exemplo: `Dono de Produto'

Representa requisitos que devem
ser atendidos pela arquitetura. Por
exemplo: `Usar software suporta
do'

Requisito negativo supérfluo
(é apenas outro Requisito). Por
exemplo: `Não use software não
suportado'

Requisito muito forte. Cuidado
com eles, podem ser tóxicos. Por
exemplo: `nunca use princípios'

Conceito filosóficamente suspeito
do ArchiMate 1. Formalmente:
representa a intenção de algo.

Elementos da Camada de Implementação & Migração
(Pacote de Trabalho

(Evento de
Implementação)

(Entregável)

Representa uma quantidade de
trabalho com datas claras de iní
cio e fim e (como os Processos)
um resultado claro.

Representa uma `mudança de
estado' na transformação de ne
gócio. Por exemplo: `Liberação
para produção'

O resultado de um Pacote de Tra
balho

(Platô)

(Lacuna)

Representa um `estado' do pano
rama que existe durante um certo
intervalo de tempo.

Representa a diferença entre dois
Platôs (sucessivos)
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NOTA: As descrições dos itens nesta página não são as descrições oficiais do Open Group e podem ser "opinativas".
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ArchiMate® 3.2 メタモデル -- コア
直接の関係のみを示しています。抽象要素の拡張を含む、実際のメタモデル要素のみを表示しています。
知識習得と読みやすさを考慮しMastering ArchiMate 9-colour schemeを使用しています。

(ノード / デバイス / システム・ソフトウェア / 施設 / 設備)

(ノード)

(配送ネットワーク)

(アプリケーション・イン
ターフェース)

(データ・オブジェクト)
(アプリケーション・コ

ンポーネント)

(テクノロジー・サービス)

(アプリケーション・プロセ
ス / ファンクション / インタ

ラクション)
注：こ の よ う な 形
の 要 素 は 実 際 に
はArchiMateにはありま
せん。3つの別々の要
素を表してしています

(ビジネス・サービス)

(設備)

(テクノロジー・インター
フェース)

(テクノロジー・プロセス /
ファンクション / インタラク

ション)
注：このような形の要素は実
際にはArchiMateにはありませ
ん。3つの別々の要素を表して
しています

(システム・ソフトウェア)

(アプリケーション・イ
ベント)

(プロダクト)

(ビジネス・イベント)

(マテリアル)(通信ネットワーク)

(ビジネス・オブジェクト)

(契約)

(デバイス)

(テクノロジー・イベン
ト)

(ビジネス・ロール)

(パス) (アーティファクト)

(施設)

(ビジネス・インターフェー
ス)

(ビジネス・アクター)

(アプリケーション・サービ
ス)

(ビジネス・プロセス / ファ
ンクション / インタラクショ

ン)
注：こ の よ う な 形
の 要 素 は 実 際 に
はArchiMateにはありま
せん。3つの別々の要
素を表してしています

リレーション:

- 図上ではリレーションの描写は省か
れていますが、どの要素もそれら自身
を構成および集約できます。注：同じ
レイヤーに属する全ての内的振る舞い
要素も同様です (例：ビジネス・ファン
クションはビジネス・プロセスを構成
できます)。

- アソシエーション関係はすべての種
類の要素間で許可されています。(メタ
モデル上で役割をもつ) テキストで明
示的に触れられているものだけを表示
しています。

- (導出ではない)直接のリレーションの
みを表示しています。

概念要素:

- 示された「内的振る舞い」要素はファ
ンクション、プロセスおよびインタラ
クションのそれぞれ別の概念をカバー
します。ここに示す要素はArchiMateの
一部ではなく、これら3つすべてを表
すためにここでのみ用いられていま
す。

- ここに示す大きなテクノロジー要素
は図表をシンプルにするためのもの
で、実在のArchiMate要素ではありませ
ん。これにつながるリレーションはす
べて、その中の実際のArchiMate要素す
べてと結ぶことができます。

- コラボレーションは本図表では省略
してあります。対応する内的能動構造
要素(例えばアプリケーション・コン
ポーネント、ビジネス・ロール、ノー
ドとその特化概念)と使い方は同じで
す。

本シートの色使い (ArchiMate標準は
正式には無色です):

要素は色で示され、青は能動構造、
黄色は振る舞い、緑は受動構造を表
しています。

リレーション：

- レッド と バイオレット は、下位
レイヤー要素の抽象表現として使
用される「上位」レイヤー要素で
す。対象がビジネス・レイヤーの場
合、ビジネスの自動化された振る舞
い（紫色で表示）を意味します。

- オレンジ と ブルー は、たとえ
ばビジネス・レイヤーがテクノロ
ジー・レイヤーにサービスを提供す
るような、「下向きの」サービス提
供のモデルに使用されます。

- グリーンはメタモデル上のクラス
関係を表します。重要な影響：(メ
タモデル上のl) 親のスペシャリゼー
ション関係は、すべての (メタモデ
ル上の)子に対しても有効です。こ
れはスペシャリゼーションが実際の
モデルに使用されるときには生じま
せん。ArchiMateには実際にはふた
つのまったく異なるスペシャリゼー
ションが存在します (詳細な解説は
著者の書籍をお読み下さい。フリー
の試し読み版もあります)

© 2023 ゲーベン・ヴィエルダ。使用、複写、印刷等に際し許
諾不要
バージョン: 20230805.
ArchiMate®はThe Open Groupの登録商標です。ArchiMate 3.2標
準の著作権はThe Open Groupに属します

注：このビジュアルは
実際のArchiMateではな
く、内部のこれらの要
素ができることを簡単
に説明するためのもの
です。
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作図：ゲーベン・ヴィエルダ. 訳：岸川 能行

細かな注意：第三者の著作権に関する要請により、ファイルは編集不可です。



作図：ゲーベン・ヴィエルダ. 訳：岸川 能行
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ArchiMate® 3.2 メタモデル -- 非コア

モチベーション・アスペクト

(ゴール)

(アウトカム)

!
(原則) (要求)

(制約)

(ドライバー) (ステークホルダー)

(アセスメント) (価値)

(意味)

任意のストラテジー、コ
ア、または複合要素

© 2023 ゲーベン・ヴィエルダ。使用、複写、印刷等に際し許
諾不要
バージョン: 20230805.
ArchiMate®はThe Open Groupの登録商標です。ArchiMate 3.2標
準の著作権はThe Open Groupに属します

注：メタモデルでは明示されていますが、ここで
は以下は示されていません：
- どのモチベーション要素も、 (当然 ) 他のモチ
ベーション要素とアソシエーション関係で結ぶこ
とができます。
- どのモチベーション要素も、他のモチベーショ
ン要素と影響関係で結ぶことができます。

ビジネス・アクター、ロー
ル、およびコラボレーショ

ン+/-

複合要素

(グルーピング)

任意の要素およびリ
レーションを集約す
ることができます

(ロケーション)
構造要素、振る
舞い要素ともに
集約することが
できます
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ストラテジー・レイヤー

アーティファクト、マテリ
アル、オブジェクト)

(リソース)

(行動指針)

コアの振る舞い要素 (たとえ
ばプロセス、ファンクショ

ン、サービス)

(グルーピング)

および他の複合要素

コアの構造要素 (たとえばア
クター、ロール、アプリ

ケーション・コンポーネン
ト、ノード、インター

フェース、
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(ケイパビリティ) および (バ
リュー・ストリーム)

注：このような形
の 要 素 は 実 際 に
はArchiMateにはあり
ません。 2つの別々
の要素を表していま
す

導入・移行レイヤー

コアまたはストラテジー領域の、任意
の振る舞いまたは構造要素。

モチベーション・アスペクトの、ス
テークホルダをのぞく任意の要素

(リアライゼーション関係のみ、ただ
し影響関係も使用 (導出) 可)

(プラトー)

(ワーク・パッケージ)
(成果物)

(ギャップ)

(ロケーション) または (グ
ルーピング)

(ロケーション)

(グルーピング)

(ビジネス・ロール)

© 2023 ゲーベン・ヴィエルダ。使用、複写、印刷等に際し許
諾不要
バージョン: 20230805.
ArchiMate®はThe Open Groupの登録商標です。ArchiMate 3.2標
準の著作権はThe Open Groupに属します
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細かな注意：第三者の著作権に関する要請により、ファイルは編集不可です。
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作図：ゲーベン・ヴィエルダ. 訳：岸川 能行
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ArchiMate® 3.2 要素の概要 (1/2)

ビジネス・レイヤーの要素

(ビジネス・アクター)

(ビジネス・ロール)

(ビジネス・コラボレーショ
ン)

(ビジネス・インターフェー
ス)

(ビジネス・ファンクション)

(ビジネス・プロセス)

(ビジネス・インタラクショ
ン)

(ビジネス・サービス)

(ビジネス・イベント)

実在の人物や、部門、企業など
の集団を表します。例：「監査
部」

(行為に対する責任として定義さ
れる) 仮想的なアクターを表し
ます。例：「マネージャ」

全てのメンバーが揃うことでの
み生じうる、アクター/ロール
の協業による振る舞いを表しま
す。例：「ダンスカップル」

アクター/ロール/コラボレー
ションにアクセスする方法を表
します。例：「一般電話回線」

特徴を同じくするビジネス・レベ
ルの振る舞い (振る舞いのインサイ
ド・アウト的な分割)。例：「ファイ
ナンス」「クリーニング」

結果を生ずるビジネスレベルの
振る舞い (振る舞いのアウトサ
イド・イン的な分割)。例：「請
求書作成」「店舗開設」

コラボレーションの振る舞いを表
現する (余計な) ArchiMate概念要
素。例：「社交ダンス」「核の発
射」(牽制的・抑止的な例).

インターフェースによって実行
される、「外部から」使用可能な
振る舞いの表現。例：「ヘルプデ
スク・サポート」「花きの販売」

ビジネス・レベルでモデル化され
た「状態遷移」の表現。例：「顧客
が来店する」「9時ちょうど」あるい
は「ミーティングの開始」

(ビジネス・オブジェクト) (レプレゼンテーション)

(プロダクト)(契約)

ビジネス・レベルで「作用を受
ける」受動的な何かを表しま
す。例：「紙幣」「出資金」「債
権」

契約を表すビジネス・オブジェ
クトの特化概念。

ArchiMateバージョン1から存在
する、物理的な形態にある情
報。例：「ドットマトリクス・プ
リンタ出力」

ビジネス・レベルでサービスと
オブジェクトを契約と一緒に集
約する要素(例：SLA)。「deliverさ
れる」何らかのもの。

テクノロジー・レイヤーの要素

(デバイス)

(ノード)

(システム・ソフトウェア)

(テクノロジー・インター
フェース)

(テクノロジー・コラボレー
ション)

(パス)

(通信ネットワーク)

汎用的なテクノロジー要素。例えばデバ
イスとシステム・ソフトウェアからな
るノードとしてのサーバーなど、他のテ
クノロジー要素を集約するためにしば
しば使用されます。

実際のコンピューティング・
ハードウェアの表現。例：
「x86ブレードサーバー」

テクノロジー・レベルのソフトウェ
ア・システム。一般的にはプラット
フォームに使用。例：「PostgreSQL」
「Windows 2016 Server」「Java SE」

テクノロジー能動構造要素にア
クセスする方法。例：「25番ポー
ト」「SMTPプロトコル」

一緒になって初めて特定の振る
舞いを実行できる技術要素の組
み合わせを表す (不必要な) 概
念。

ノードなどの間の搬送経路の論
理表現。例：「データ複製」「製
品取引」

データの伝送設備。例：「データ
センター・ネットワーク」

(テクノロジー・ファンク
ション)

(テクノロジー・プロセス)

(テクノロジー・サービス)

(テクノロジー・イベン
ト)

(アーティファクト)

(テクノロジー・インタラク
ション)

(施設)

(設備)

(マテリアル)

(配送ネットワーク)
(情報処理的な振る舞いとは対照
的に) 物理的な振る舞いを行う
ことができる機械。例：「製鉄
所」

物理的なアクターのより抽象的
な集まり。例：「レンガ工場」

特徴を同じくするテクノロジー・レ
ベルの振る舞い (振る舞いのインサイ
ド・アウト的な分割)。例：「DBバック
アップ」「機械によるのこ引き」

結果を生ずるテクノロジーレベルの振
る舞い (振る舞いのアウトサイド・イン
的な分割)。例：「データベース削除」「ク
ローゼット組立て」.

(人やITにより) アクセス可能な「テクノ
ロジー」の振る舞いを表します。インー
ターフェースにより実行されます。例：
「RDBMSの使用」「廃棄物の受け入れ」

テクノロジー・レベルでモデ
ル化された「状態変化」。例：
「10分毎」「サーバーのブー
ト」「タンクが空」

テクノロジー・コラボレーショ
ンの振る舞いを表現する (不必
要な) 概念。

ローデータ。例；「データベース
ファイル」「ソフトウェア・ディ
ストリビューション」「PDFファ
イル」

物質的なもの。例：「木材ブロッ
ク」「くぎ」

物質的な流通手段。例：「鉄道」
「ベルトコンベア」
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注：このページの要素の説明はThe Open Groupによる公式なものと異なり「見解」を含む場合があります。
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ArchiMate® 3.2 要素の概要 (2/2)

アプリケーション・レイヤーの要素
(アプリケーション・コ

ンポーネント)

(アプリケーション・イン
ターフェース)

(アプリケーション・コラボ
レーション)

アプリケーション・レベルのソフ
トウェア・システムの表現。例：
「EAモデリングシステム」あるい
は「BiZZdesign Enterprise Studio」

(アプリケーション・ファン
クション)

(アプリケーション・プロセ
ス)

(アプリケーション・サービ
ス)

(アプリケーション・イ
ベント)

(アプリケーション・インタ
ラクション)(データ・オブジェクト)

アプリケーションのインター
フェースを表す。(人とIT両方の)「ア
クター」がシステムとやり取りする
方法。例：「GUI」「API」

一緒になって初めて特定の振る
舞いを実行できるアプリケー
ションの組み合わせを表す (不
必要な) 概念。

アプリケーション・レベルの情
報を表現する要素。例：「顧客レ
コード」「取引レコード」

特徴を同じくするアプリケー
ション・レベルの振る舞い (振
る舞いのインサイド・アウト的
な分割)。例：「リスク計算」

結果を生ずるアプリケーションレ
ベルの振る舞い (振る舞いのアウト
サイド・イン的な分割)。例：「月次
支払額計算」

(人またはITによって)「アクセス可能
な」アプリケーションの振る舞いの表
現。インターフェースによって実行され
ます。例：「ウェブサイト」「RESTfulな
カスタマハンドラ」

アプリケーション・レベルでモデ
ル化された「状態遷移」の表現。
例「10分ごと」「アプリケーション
起動」「トランザクション受信」

アプリケーション・コラボレー
ションの振る舞いを表現する
(不必要な) 概念。

ストラテジー・レイヤーの要素
(ケイパビリティ)

(行動指針)

(バリュー・ストリーム)

(リソース)

組織が持っている能力の抽象的
な表現です。例：`道路建設'

組織の資産の戦略的な表現。
例：`風力発電所'

ステークホルダー (通常は顧客)
に価値を提供するために、組織
がどのように構築されているか
を表します。

組織が行うことを決定した戦略
的 / 戦術的な何かを文書化 / 記
述したもの。例：`補完的な企
業の買収'

モチベーション・アスペクトの要素

(ゴール)

(アウトカム)

!
(原則)

(要求)

(制約)

(ステークホルダー)
望ましい帰結。例；「X年とY年
との比較で10%のROI改善」

(ドライバー)

(アセスメント)

(価値) (意味)

組織が行うことの実際の帰
結。例：「X年とY年との比較
で10%のROI改善」

変化の、また (アーキテクチャ
上の) 意思決定の理由を表しま
す。

正式には、あるドライバについ
ての自分の立ち位置を表しま
す。しかしなぜドライバだけ？

他の概念のもつ (金銭的、ある
いは他の) 価値を記述・文書化
します。

アーキテクチャに何らかの利害
関係をもつ人を表す、本来不要
な概念 (ロールで済んだはず )
例：「プロダクト・オーナー」

アーキテクチャが満たさなけれ
ばならない要求を表します。
例：「対応しているソフトウェア
を使用すること」

(単なる要求に過ぎないので) 本
来は不要なマイナスの要求。
例：「非対応のソフトウェアを使
わないこと」

非常に強い要求。場合によって
は有害なので要注意。例：`「原
則」は使用しないこと'

ArchiMateバージョン1から存在
する、哲学的に疑わしい概念。
公式の定義：何かの意図の表現

導入・移行レイヤーの要素

(ワーク・パッケージ)

(導入イベント)

(成果物)

明示的な開始日と終了日、及び
(プロセスと同様に) 明確な結果
をともなう、ある作業のまとま
りを表します。

ビジネス変革における`状態
変化'を表します。例：`本番リ
リース'

ワーク・パッケージから生じる
結果

(プラトー)

(ギャップ)

ある程度の期間持続するラン
ドスケープの`状態'を表現しま
す。

2つの (連続した) プラトーの間
の違いを表します

複
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注：このページの要素の説明はThe Open Groupによる公式なものと異なり「見解」を含む場合があります。
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ArchiMate® 3.2 Metamodell -- Kern
Es werden nur direkte Beziehungen gezeigt. Abstrakte Elemente werden durch die echten Elemente des
Metamodells dargestellt. Es wird das 9-Farben-Schema von Mastering ArchiMate verwendet, um das Lernen
zu unterstützen und um eine Übersicht zu gewährleisten.

(Knoten / Gerät / Systemsoftware / Einrichtung / Equipment)

(Knoten)

(Distributionsnetzwerk)

(Applikationsschnittstelle)

(Datenobjekt)(Applikationskomponente)

(Technologieservice)

(Applikationsprozess /
-funktion / -interaktion)

Hinweis: Das abgebil
dete Element entspricht
nicht dem ArchiMate-
Standard. Es repräsen
tiert 3 Konzepte

(Geschäftsservice)

(Equipment)

(Technologieschnittstelle)

(Technologieprozess /
-funktion / -interaktion)

Hinweis: Das abgebildete Ele
ment entspricht nicht dem
ArchiMate-Standard. Es reprä
sentiert 3 Konzepte

(Systemsoftware)

(Applikationsereignis)

(Produkt)

(Geschäftsereignis)

(Material)(Kommunikationsnetzwerk)

(Geschäftsobjekt)

(Vertrag)

(Gerät)

(Technologieereignis)

(Geschäftsrolle)

(Pfad) (Artefakt)

(Einrichtung)

(Geschäftsschnittstelle)

(Geschäftsakteur)

(Applikationsservice)

(Geschäftsprozess / -funktion
/ -interaktion)

Hinweis: Das abgebil
dete Element entspricht
nicht dem ArchiMate-
Standard. Es repräsen
tiert 3 Konzepte

Beziehungen:

- Alle Typen können in Aggregationen
und Kompositionen verwendet werden,
die Beziehungen werden nicht darge
stellt. Hinweis: Alle internen Verhaltens
lemente der selben Ebene können so
verwendet werden (z.B. kann sich ein
Geschäftsprozess aus Geschäftsfunktio
nen zusammensetzen).

- Assoziationen sind erlaubt zwischen
allen Elementtypen. Nur die im Text
explizit erwähnten (die eine Rolle im
Metamodell haben), werden dargestellt.

- Es werden nur direkte (keine abgeleite
ten) Beziehungen dargestellt.

Elemente:

- Die dargestellten internen Verhaltens
elemente entsprechen den Elementen
Funktion, Prozess und Interaktion der
jeweiligen Ebene. Sie sind nicht Teil des
ArchiMate-Standards, stehen aber als
Vereinfachung für alle drei.

- Ebenso dient das grosse Technolo
gieelement der Vereinfachung des Dia
gramms: Alle Beziehungen, die damit
verbunden sind, können mit den im
Innern gezeigten (echten) ArchiMate-Ele
menten verbunden werden.

- Kollaborationen werden im Diagramm
nicht gezeigt. Sie verhalten sich wie ihre
Pendants der internen aktiven Struktur
elemente (z.B. Applikationskomponente;
Geschäftsrolle, Knoten (und deren Kinder)).

Verwendung der Farben (Der ArchiMate-
Standard ist offiziell farblos):

Die Elemente sind mit folgenden Farben
dargestellt: Blau für die aktive Struktur,
Gelb für das Verhalten und Grün für die
passive Struktur.

Beziehungen:

- Rot und Violett stehen für das Element
einer `höheren' Ebene, das als abstrakte
Darstellung eines Elements auf einer tie
feren Ebene verwendet wird. Wenn das
Ziel die Geschäftsebene ist, impliziert es
automatisiertes Geschäftsverhalten (vio
lett markiert).

- Orange and Blau werden für die Model
lierung einer `abwärts' gerichteten Die
nen-Relation verwendet, z.B. wenn die
Geschäftsebene die Technologieebene
bedient.

- Grün steht für Klassenbeziehungen
innerhalb des Metamodells. Wichtige
Folge: Beziehungen einer übergeordne
ten Spezialisierung (im Metamodell) sind
gültig füralle Kinder (im Metamodell). Dies
ist nicht der Fall, wenn die Spezialisierung
in einem tatsächlichen Modell verwen
det wird. Es gibt in ArchiMate zwei völlig
unterschiedliche Spezialisierungen (siehe
Buch oder den frei verfügbaren Auszug
für eine vollständige Erklärung).

Copyright © 2023 Gerben Wierda. Es kann frei verwendet,
kopiert, gedruckt, etc. werden.
Version: 20230805.
ArchiMate® ist eine eingetragene Marke von The Open
Group. ArchiMate 3.2 Copyright © The Open Group.

Hinweis: Diese Darstel
lung entspricht nicht
dem ArchiMate-Stan
dard, zeigt aber auf, was
die Elemente im Innern
tun können

Vererbung,
nicht ein einem
Modell verwenden
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ArchiMate® 3.2 Metamodell -- nicht-Kern

Motivationsaspekt
(Ziel)

(Resultat)

!
(Prinzip) (Anforderung)

(Einschränkung)

(Treiber) (Stakeholder)

(Bewertung) (Wert)

(Bedeutung)

Jedes Strategie-, Kern- oder
Kompositelement.

Copyright © 2023 Gerben Wierda. Es kann frei verwendet,
kopiert, gedruckt, etc. werden.
Version: 20230805.
ArchiMate® ist eine eingetragene Marke von The Open
Group. ArchiMate 3.2 Copyright © The Open Group.

HINWEIS: Explizit im Metamodell, aber hier nicht
dargestellt:
- Jedes Motivationselement kann (natürlich) mit
jedem anderen Motivationselement assoziiert wer
den
- Jedes Motivationselement kann jedes andere Moti
vationselement beeinflusssen

Geschäftsakteur, -rolle oder
-kollaboration.+/-

Kompositelemente

(Gruppierung)

Kann jedes Element oder
jede Beziehung aggregie
ren

(Standort)
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Strategieebene

Artefakt, Material, Objekt)

(Ressource)

(Handlungsweise)

Kernverhaltenselement (z.B.
Prozess, Funktion, Service)

(Gruppierung)

oder ein anderes
Kompositelement

Kernstrukturelement (z.B.
Akteur, Rolle,

Applikationskomponente,
Knoten, Schnittstelle,
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(Fähigkeit) oder (Wertstrom)

Hinweis: Das abgebildete
Element entspricht nicht
dem ArchiMate-Stan
dard. Es repräsentiert 2
Konzepte

Implementations- und Migrationsebene

Jedes Verhaltens- oder Strukturelement
aus dem Kern oder der Strategieebene

Jedes Element des Motivationsaspekts
mit Ausnahme der Stakeholder

(nur Realisierung, obwohl die
Einflussbeziehung als (abgeleitete)

Beziehung verwendet werden kann)

(Plateau)

(Arbeitspaket)
(Lieferobjekt)

(Abweichung)

(Standort) oder (Gruppierung)

(Standort)

(Gruppierung)

(Geschäftsrolle)

Copyright © 2023 Gerben Wierda. Es kann frei verwendet,
kopiert, gedruckt, etc. werden.
Version: 20230805.
ArchiMate® ist eine eingetragene Marke von The Open
Group. ArchiMate 3.2 Copyright © The Open Group.
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Übersicht der Elemente von ArchiMate® 3.2 (1/2)

Elemente der Geschäftsebene
(Geschäftsakteur)

(Geschäftsrolle)

(Geschäftskollaboration)

(Geschäftsschnittstelle)

(Geschäftsfunktion)

(Geschäftsprozess)

(Geschäftsinteraktion)

(Geschäftsservice)

(Geschäftsereignis)

Repräsentiert Personen oder Per
sonengruppen, wie z.B. Abteilun
gen, Firmen, etc. Z.B. `Revisions
abteilung'

Repräsentiert einen virtuellen
`Akteur' (definiert als: Verantwort
lich für Verhalten). Z.B. `Leiter'.

Repräsentiert eine Kollaboration von
Akteuren/Rollen, deren Verhalten nicht
repliziert werden kann, wenn Teile davon
fehlen. Z.B. `Tanzpaar'

Repräsentiert, wie auf Akteur/Rolle/
Kollaboration zugegriffen werden
kann. Z.B. `öffentliche Telefonlei
tung'.

Verhalten auf Geschäftsebene mit über
einstimmenden Merkmalen (Partitio
nierung des Verhaltens von Innen nach
Aussen). Z.B. `Finanzen', `Reinigung'.

Verhalten auf Geschäftsebene, das ein
Resultat produziert. (Partitionierung des
Verhaltens von Aussen nach Innen) . Z.B.
`Rechnung erstellen', `Ladenlokal öffnen'.

(Überflüssiges) ArchiMate-Element
zur Darstellung des Verhaltens einer
Kollaboration. Z.B. `Gesellschaftstanz'
or `Nuklearwaffe starten' (man hofft).

Repräsentiert ein Verhalten, das
durch eine Schnittstelle `von Aussen'
brauchbar/sichtbar ist. E.g. `Benutzer
unterstützung', `Blumenverkauf'

Repräsentiert eine `Statusände
rung' auf der Geschäftsebene.
Z.B. `Kunde tritt ein', `9 Uhr', or
`Beginn der Sitzung'

(Geschäftsobjekt) (Repräsentation)

(Produkt)(Vertrag)

Repräsentiert auf der Geschäfts
ebene etwas, auf das `eingewirkt'
wird. Z.B. `Rechnung', `Investition',
`Forderung'

Spezialisierung eines Geschäfts
objekts zur Darstellung eines Ver
trags.

Veraltetes Element aus ArchiMate
1 zur Darstellung von Informa
tionen in materieller Form. Z.B.
`Nadeldruckerausdruck'.

Element der Geschäftsebene, das
Services und Objekte mit einem
Vertrag (z.B. SLA) zusammenfasst.
Etwas `Geliefertes'.

Elemente der Technologieebene

(Gerät)

(Knoten)

(Systemsoftware)

(Technologieschnittstelle)

(Technologiekollaboration)

(Pfad)

(Kommunikationsnetzwerk)

Generisches Technologieelement. Wird
oft zur Aggregation anderer Technologie
elemente verwendet, z.B. ein Server als
Knoten, der ein Gerät und Systemsoftware
enthält

Repräsentiert reelle Computer
hardware. Z.B. `x86 Blade'

Systemsoftware auf der Technolo
gieebene. Im Allgemeinen für Platt
formen benutzt. Z.B. `PostgreSQL',
`Windows 2016 Server', `Java SE'

Wie auf ein aktives Technologie
element zugegriffen werden kann.
Z.B. `Port 25', `SMTP Protocol'

(Unnötiges) Element, das einen Ver
bund von Technologieelementen dar
stellt, die nur gemeinsam ein bestimm
tes Verhalten ausführen können.

Logische Darstellung eines Trans
portkanals zwischen Knoten, etc.
Z.B. `Datenreplikation', `Aus
tausch fertiger Produkte'

Einrichtung für den Daten
transport. Z.B. `Netzwerk eines
Rechenzentrums'

(Technologiefunktion)

(Technologieprozess)

(Technologieservice)

(Technologieereignis)

(Artefakt)

(Technologieinteraktion)

(Einrichtung)

(Equipment)

(Material)

(Distributionsnetzwerk)
Maschinen, die physisches Verhal
ten ausführen können (im Gegen
satz zu informativem Verhalten) .
Z.B. `Stahlwerk'.

Gruppierung von physischen
Akteuren auf höherer Ebene. Z.B.
`Ziegelsteinfabrik'.

Verhalten auf der Technologieebene mit
übereinstimmenden Merkmalen (Parti
tionierung des Verhaltens von Innen nach
Aussen) . Z.B. `Datenbanksicherung',
`Maschinelles Sägen'.

Verhalten auf der Technologieebene,
das ein Ergebnis hervorbringt (Parti
tionierung des Verhaltens von Aussen
nach Innen) . Z.B. `Datenbank löschen',
`Schrank bauen'.

Repräsentiert das `zugängliche' Verhalten
eines Technologieelements (durch eine
Person oder ein System) . Ausgeführt von
einer Schnittstelle. Z.B. `RDBMS verwen
den', `Abfall annehmen'

Repräsentiert eine Zustandsände
rung auf der Technologieebene.
Z.B. `alle 10 Minuten', `Server
bootet', `Tank leer'

(Unnötiges) Element, das das Ver
halten einer Technologiekollabo
ration repräsentiert.

Rohdaten. Z.B. `Datenbankdatei',
`Softwarepaket', `PDF-Datei'

Physikalische Dinge. Z.B. `Holz
blöcke', `Nägel'

Mittel zur physischen Verteilung.
Z.B. `Schiene', `Förderband'
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Übersicht der Elemente von ArchiMate® 3.2 (2/2)

Elemente der Applikationsebene
(Applikationskomponente)

(Applikationsschnittstelle)

(Applikationskollaboration)

Repräsentiert ein Softwaresystem (oder
einen Teil desselben) auf der Applikati
onsebene. Z.B. `EAM-Werkzeug' oder
`BiZZdesign Enterprise Studio'

(Applikationsfunktion)

(Applikationsprozess)

(Applikationsservice)

(Applikationsereignis)

(Applikationsinteraktion)(Datenobjekt)

Repräsentiert die Schnittstelle einer
Applikation: Wie `Akteure' (Personen
und Systeme) mit der Applikation inter
agieren. Z.B. `GUI', `API'

(Unnötiges) Element, das einen Ver
bund von Applikationen darstellt, die
nur gemeinsam ein bestimmtes Ver
halten ausführen können.

Element, dass Informationen auf
der Applikationsebene darstellt.
Z.B. `Kundendatensatz', `Transak
tionsdatensatz'

Verhalten auf Applikationsebene mit
übereinstimmenden Merkmalen (Par
titionierung des Verhaltens von Innen
nach Aussen). Z.B. `Risikokalkulation'.

Verhalten auf der Applikationsebene, das
ein Resultat produziert (Partitionierung
des Verhaltens von Aussen nach Innen) .
Z.B. `monatliche Zahlung berechnen'.

Repräsentiert das `zugängliche' Verhal
ten einer Applikation (durch eine Person
oder ein System) . Ausgeführt von einer
Schnittstelle. Z.B. `Webseite', `RESTful
Kunden-API'

Repräsentiert eine Zustandsände
rung auf der Applikationsebene.
Z.B. `alle 10 Minuten', `Applika
tion startet', `Transaktion erhalten'

(Unnötiges) Element, das das Ver
halten einer Applikationskollabo
ration repräsentiert.

Elemente der Strategieebene
(Fähigkeit)

(Handlungsweise)

(Wertstrom)

(Ressource)

Repräsentiert eine Fähigkeit auf
hoher Ebene, über die eine Orga
nisation verfügt. Z.B. `Straßen
bauen'

Strategische Repräsentation eines
Vermögenswerts einer Organisa
tion. Z.B. `Windmühlenfeld'

Repräsentiert, wie eine Organisation
aufgebaut ist, um ihren Stakehol
dern (im Allgemeinen Kunden) einen
Mehrwert zu bieten

Dokumentation/Beschreibung von
etwas Strategischem/Taktischem, wozu
sich eine Organisation entschlossen hat.
Z.B. `Unternehmen akquirieren'

Elemente des Motivationsaspekts
(Ziel)

(Resultat)

!
(Prinzip)

(Anforderung)

(Einschränkung)

(Stakeholder)
Gewünschtes Resultat. Z.B. `10%
Erhöhung der Kapitalrendite im
Jahr X verglichen mit Jahr Y'

(Treiber)

(Bewertung)

(Wert) (Bedeutung)

Erzieltes Ergebnis der Tätigkeit
einer Organisation. Z.B. `10%
Erhöhung der Kapitalrendite im
Jahr X verglichen mit Jahr Y'

Repräsentiert einen Grund für
eine Änderung und für (architek
turrelevante) Entscheidungen.

Repräsentiert die Lage in Bezug auf
einen bestimmten Treiber. Warum nur
Treiber?

Beschreibt/dokumentiert den
(monetären oder anderen) Wert
eines Elements.

Überflüssiges Element (hätte auch eine
Rolle sein können) , das jemanden
repräsentiert, der einen Anspruch an die
Architektur hat. Z.B. `Product Owner'

Repräsentiert Anforderungen,
welche die Architektur zu erfüllen
hat. Z.B. `Unterstützte Software
verwenden'

(Überflüssig) Ist eine weitere
(negative) Anforderung. Z.B.
`Keine nicht unterstützte Soft
ware verwenden'

Sehr strenge Anforderung. Vor
sicht, die können toxisch sein. Z.B.
`Formuliere nie Prinzipien'

Philosophisch fragwürdiger Begriff
aus ArchiMate 1. Formal: Stellt die
Absicht von etwas dar.

Elemente der Implementations- und Migrationsebene
(Arbeitspaket)

(Implementierungsereignis)

(Lieferobjekt)

Repräsentiert einen Arbeitsaufwand
mit einem klaren Start- und Endda
tum und einem bestimmten Ergebnis
(analog einem Prozess).

Repräsentiert eine `Zustandsän
derung' bei der Veränderung eines
Unternehmens. Z.B. `Produktiv
setzung'

Das Resultat eines Arbeitspakets

(Plateau)

(Abweichung)

Stellt einen `Zustand' der Land
schaft dar, der während einer
bestimmten Zeitspanne besteht.

Repräsentiert einen Unterschied
zwischen zwei (aufeinanderfol
genden) Plateaus.
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Основні елементи метамоделі ArchiMate® 3.2
Показані лише прямі зв'язки. Замість абстрактних елементів показані відповідні реальні елементи.
Для сприяння вивченню мови та швидкого читання діаграми, використана дев'ятикольорова схема
Mastering ArchiMate.

(Вузол / Пристрій / Системне ПЗ / Фабрика / Обладнання)

(Вузол)

(Розподільча Мережа)

(Інтерфейс Додатку)

(Об'єкт Даних)(Компонент Додатку)

(Технологічний Сервіс)

(Процес / Функція /
Взаємодія Додатку)

Нотатка: Елемент
даної форми - не
справжня концепція
ArchiMate. Він відобра
жає 3 концепції

(Бізнес-сервіс)

(Обладнання)

(Технологічний Інтерфейс)

(Технологічний Процес /
Функція / Взаємодія)

Нотатка: Елемент даної фор
ми - не справжня концепція
ArchiMate. Він відображає 3
концепції

(Системне Програмне
Забезпечення)

(Подія Додатку)

(Продукт)

(Бізнес-подія)

(Матеріал)(Комунікаційна Мережа)

(Бізнес-об'єкт)

(Контракт)

(Пристрій)

(Технологічна Подія)

(Бізнес-роль)

(Канал) (Артефакт)

(Фабрика)

(Бізнес-інтерфейс)

(Бізнес-актор)

(Сервіс Додатку)

(Бізнес-процес, -функція,
-взаємодія)

Нотатка: Елемент
даної форми - не
справжня концепція
ArchiMate. Він відобра
жає 3 концепції

Зв'язки:

- Всі типи можуть агрегувати самих се
бе або складатись з самих себе, такі
зв'язки не показані. Нотатка: всі еле
менти внутрішньої поведінки з того
самого шару поводять себе однако
во (наприклад: Бізнес-функція може
включати в себе Бізнес-процес).

- Асоціація завжди дозволена між
будь-якими типами елементів. Показа
ні лише ті, що явно згадані в тексті (що
відіграють роль в метамоделі).

- Показані лише прямі зв'язки (не
успадковані зв'язки).

Елементи:

- Представлені елементи 'внутрішньої
поведінки' відображають окремі кон
цепції Функції, Процесу та Взаємодії.
Ці елементи не входять до ArchiMate,
вони використовуються тут лише для
ілюстрації трьох вказаних концепцій.

- Великий технологічний елемент по
казаний лише для спрощення діа
грами, він не є справжнім елементом
ArchiMate. Всі зв'язки, які приєднані
до нього, можуть бути приєднані до
кожного справжнього ArchiMate еле
менту, що знаходиться всередині.

- Співпраці були вилучені з діаграми.
Вони поводяться так само, як відповід
ні їм внутрішні активні структури (на
приклад: Компонент Додатку; Бізнес
Роль, Вузол (та похідні)).

Використання кольору на цих листах
(стандарт ArchiMate офіційно безбарв
ний):

Елементи показані в кольорах, де си
ній відображає активну структуру,
жовтий — поведінку, зелений — пасив
ну структуру.

Зв'язки:

- Червоний таФіолетовий відобра
жає елемент `вищого' шару, для аб
страктного відображення елементу
нижчого шару. Коли кінцевим є бізнес
шар, фіолетові зв'язки означають ав
томатизовану бізнес-поведінку.

- Помаранчевий та Синій для моде
лювання `спадного' обслуговування,
наприклад бізнес шар обслуговує те
хнологічний шар.

- Зелений відображає зв'язки класів
в метамоделі. Важливе пояснення:
зв'язки батьківської (в метамоделі)
спеціалізації дійсні для всіх нащадків
(в метамоделі) . Такого не відбуває
ться коли спеціалізація використову
ється в справжній моделі. Насправді
ArchiMate має дві повністю різні спе
ціалізації (повне пояснення дивіться
в книжці, у тому числі безкоштовний
розділ)

Авторські права © 2023 Хербен Вієрда. Дозволяється безкоштовно
використовувати, копіювати, друкувати і т.д.
Версія: 20230805.
ArchiMate® - зареєстрована торгова марка The Open Group. Права ©
на стандарт 'The ArchiMate 3.2' належать The Open Group

Майте на увазі, що ця ві
зуалізація не є справжнім
елементом ArchiMate, во
на є лише засобом пока
зати, що можуть робити
ті елементи, що знаходя
ться всередині.

Успадкування,
не використовувати
в моделі
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Додаткові аспекти ArchiMate® 3.2

Мотиваційний Аспект
(Ціль)

(Результат)

!
(Принцип) (Вимога)

(Обмеження)

(Драйвер) (Стейкхолдер)

(Оцінка) (Цінність)

(Значення)

Будь-який Композитний,
Стратегічний або Основний

Елемент.

Авторські права © 2023 Хербен Вієрда. Дозволяється безко
штовно використовувати, копіювати, друкувати і т.д.
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Нотатка: явні в метамоделі та не показані тут:
- Будь-якийМотиваційний Елемент може бути
Асоційований з будь-яким іншимМотивацій
ним Елементом (очевидно)
- Будь-якийМотиваційний Елемент може
Впливати на будь-який іншийМотиваційний
Елемент

Бізнес Актор, Роль, або
Співпраця.+/-

Композити
(Групування)

Може Агрегувати
будь-який Елемент
або Зв'язок

(Локація)
Може Агрегувати
Структурні Еле
менти або Елемен
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Шар Стратегій

Артефакт, Матеріал, Об'єкт)

(Ресурс)

(Напрямок Дій)

Основні елементи поведінки
(наприклад: Процес,
Функція, Сервіс)

(Групування)

Або інший композитний
елемент

Основні Структурні
Елементи (наприклад:
Актор, Роль, Компонент

Додатку, Вузол, Інтерфейс,
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(Здатність) або (Потік
Цінностей)

Нотатка: Елемент даної
форми - не справжня
концепція ArchiMate. Він
відображає 2 концепції

Шар Реалізації та Міграції

Будь-який структурний елемент або
елемент поведінки з Основного або

Стратегічного Домену.

Будь який елемент з аспекту
мотивації, крім Стейкхолдера

(Лише зв'язок `реалізація',
дозволяється використання зв'язку

`вплив' як похідного)

(Плато)

(Пакет Робіт)
(Кінцевий Результат)

(Розрив)

(Локація) або (Групування)

(Локація)

(Групування)

(Бізнес-роль)

Авторські права © 2023 Хербен Вієрда. Дозволяється безко
штовно використовувати, копіювати, друкувати і т.д.
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(Подія Впровадження) `Композиція'або
`Агрегація'

`Композиція' або `Агрегація'

`Композиція' або `Агрегація'

`Композиція'або
`Агрегація'

Дрібний шрифт: редагування документу заблоковано через вимоги зовнішнього ліцензування.
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Огляд елементів ArchiMate® 3.2 (1/2)

Елементи Бізнес-шару
(Бізнес-актор)

(Бізнес-роль)

(Бізнес-співпраця)

(Бізнес-інтерфейс)

(Бізнес-функція)

(Бізнес-процес)

(Бізнес-взаємодія)

(Бізнес-сервіс)

(Бізнес-подія)

Відображає справжніх людей
або групу людей (підрозділи,
компанії, і т.п. ) . Наприклад:
`Підрозділ Аудиту'

Відображає віртуального
`Актора' (визначено як: від
повідальність за поведінку) .
Наприклад: `Менеджер'.

Відображає співпрацю акторів/ролей
для поведінки, яка не можлива без
участі всіх членів. Наприклад: `тан
цююча пара'

Засіб доступу до актору/ро
лі/співпраці. Наприклад: `Су
спільна телефонна лінія'.

Поведінка на бізнес-рівні, що має
загальні ознаки (розподіл поведінки
за принципом `зсередини назовні') .
Наприклад: `Фінанси', `Прибирання'.

Поведінка на бізнес-рівні, що дає ре
зультат (розподіл поведінки за прин
ципом `зовні всередину') . Наприклад:
`Створити рахунок-фактуру', `Відкрити
магазин'.

(Надлишкова) концепція ArchiMate для від
ображення поведінки Співпраці. Наприклад:
`Бальні танці' або `Запуск ядерної ракети'
(хочеться сподіватись, що для цього однієї
людини не достатньо).

Поведінка, яку видно та можна викори
стувати 'ззовні', що виконується інтер
фейсом. Наприклад: `Служба підтрим
ки', `Розпродаж квітів'

Відображає `Зміну стану' на бі
знес-рівні. Наприклад: `Клієнт
заходить', `дев'ята година', або
`Початок зустрічі'

(Бізнес-об'єкт) (Носій інформації)

(Продукт)(Контракт)

Відображає дещо пасивне на
бізнес рівні, те `на що діють'.
Наприклад: `Рахунок', `Інвести
ція', `Скарга'

Спеціалізація Бізнес-об'єкту,
що означає контракт.

Застаріла концепція інформації в ма
теріальний формі, успадкована від
ArchiMate 1. Наприклад: `роздруківка
матричним принтером'.

Елемент бізнес-рівня для поєднання
послуг та об'єктів разом з Контрактом
(наприклад, згода про рівень обслуго
вування). Дещо `доставлене'.

Елементи Технологічного Шару

(Пристрій)

(Вузол)

(Системне Програмне
Забезпечення)

(Технологічний Інтерфейс)

(Технологічна Співпраця)

(Канал)

(Комунікаційна Мережа)

Загальний технологічний елемент. Часто ви
користовується для агрегації інших техно
логічних елементів. Наприклад: сервер як
вузол, що складається з пристрою та Си
стемного програмного забезпечення

Відображає фактичне обла
днання. Наприклад: `x86 blade
server board'

Програмна система на технологічному
рівні. Зазвичай використовується для
платформ. Наприклад: `PostgreSQL',
`Windows 2016 Server', `Java SE'

Як технологічний елемент мо
же бути досягнутий. Напри
клад: `Port 25', `SMTP Protocol'

(Надлишкова) концепція, що відобра
жає сукупність технологічних еле
ментів які поводять себе певним чи
ном лише всі разом.

Логічне відображення каналу
розподілу між Вузлами. Напри
клад: `реплікація даних', `обмін
готової продукції'

Засоби передачі даних. Напри
клад: `мережа центру обробки
даних'

(Технологічна Функція)

(Технологічний процес)

(Технологічний Сервіс)

(Технологічна Подія)

(Артефакт)

(Технологічна Співпраця)

(Фабрика)

(Обладнання)

(Матеріал)

(Розподільча Мережа)
Обладнання здатна до фізичної
поведінки (на відміну від інфор
маційної поведінки) . Наприклад:
`Металургійний комбінат'.

Високорівневе групування фі
зичних акторів. Наприклад:
`Цегляна фабрика'.

Поведінка на технологічному рівні з загаль
ними характеристиками (розподіл поведінки
за принципом `зсередини назовні') . Напри
клад: `Резервування бази даних', `Механічна
нарізка'.

Поведінка на технологічному рівні, що
призводить до результату (розподіл
поведінки за принципом `зовні всере
дину') . Наприклад: `Видалити базу
даних', `Зробити шафу'.

Відображає `доступну' (людям чи ІТ)
поведінку `технології'. Виконується ін
терфейсом. Наприклад: `Використання
RDBMS', `Приймання сміття'

Відображає `зміну стану' змодельо
вану на технологічному рівні. На
приклад: `кожні 10 хвилин', `сервер
завантажується', `бак порожній'

(Надлишкова) концепція, що
відображає поведінку Техноло
гічної Співпраці.

Необроблені дані. Наприклад:
`файли бази даних', `пакет про
грамного забезпечення', `файл
PDF'

Дещо матеріальне. Наприклад:
`Дошка', `Цвяхи'

Засоби фізичного транспорту
вання. Наприклад: `залізниця',
`конвеєрна стрічка'
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Огляд елементів ArchiMate® 3.2 (2/2)

Елементи Шару Додатків
(Компонент Додатку)

(Інтерфейс Додатку)

(Співпраця Додатків)

Відображає програмну систему на рівні
додатків. Наприклад: `Система моде
лювання архітектури підприємства' або
`BiZZdesign Enterprise Studio'

(Функція Додатку)

(Процес Додатку)

(Сервіс Додатку)

(Подія Додатку)

(Взаємодія Додатків)(Об'єкт Даних)

Відображає інтерфейс додатку:
як `актори' (люди та ІТ) можуть
взаємодіяти з системою. На
приклад: `GUI', `API'

(Надлишкова) концепція, що
відображає комбінацію дода
тків, що здатні до певної пове
дінки лише разом.

Елемент, що означає інфор
мацію на рівні додатків, напри
клад: `запис про користувача',
`запис про транзакцію'

Поведінка на рівні додатку з загальни
ми характеристиками (розподіл пове
дінки за принципом `зсередини назов
ні'). Наприклад: `Розрахунок ризику'.

Поведінка на рівні додатків, що при
зводить до результату (розподіл пове
дінки за принципом `зовні всередину').
Наприклад: розрахувати щомісячні
платежі.

Відображає доступну (людям та ІТ)
поведінку додатку. Виконується ін
терфейсом. Наприклад: `вебсайт',
`RESTful обробник клієнтів'

Відображає `зміну стану' змодельо
вану на рівні додатків. Наприклад:
`кожні 10 хвилин', `додаток запуще
но', `транзакція отримана'

(Надлишкова) концепція, що
відображає поведінку Співпраці
Додатків.

Елементи Шару Стратегії
(Здатніть)

(Напрямок Дій)

(Потік Цінностей)

(Ресурс)

Відображає високорівневу зда
тність організації. Наприклад:
`будувати дороги'

Стратегічне відображення
активу організації. Наприклад:
`Поле з вітряним млинами'

Відображає те як влаштована
організація для надання цінно
сті своїм стейкхолдерам (за
звичай клієнтам)

Документування/опис чогось стра
тегічного/тактичного, що організація
вирішила зробити. Наприклад: `при
дбати додаткову компанію'

Елементи Мотиваційного Аспекту
(Ціль)

(Результат)

!
(Принцип)

(Вимога)

(Обмеження)

(Стейкхолдер)

Бажаний результат. Напри
клад: `10% приріст рентабель
ності інвестицій у році X у порів
нянні з роком Y'

(Драйвер)

(Оцінка)

(Цінність) (Значення)

Фактичний результат діяльності
організації. Наприклад: `10% при
ріст рентабельності інвестицій у
році X у порівнянні з роком Y'

Відображає причину для змін
та для (архітектурних) рішень.

Формально - відображає на
шу позицію по відношенню до
певного Драйвера. Хоча, чому
лише до Драйвера?

Описує/документує цінність
(грошову або іншу) іншої конце
пції.

Надлишкова концепція (замість неї
могла бути роль) , що відображає
когось зацікавленого в архітектурі.
Наприклад: `Власника продукту'

Відображає вимогу, яка має бути за
доволена архітектурою. Наприклад:
`Використовувати підтримуване про
грамне забезпечення'

Надлишкова (є просто ще одною з
Вимог) `негативна' Вимога. Напри
клад: `Не використовувати непідтри
муване програмне забезпечення'

Дуже строга вимога. Будьте обере
жні з цим, може бути небезпечним.
Наприклад: `ніколи не використо
вуйте принципи'

Філософськи підозріла конце
пція з першої версії ArchiMate.
Формально - відображає намір
чогось

Елементи Шару Реалізації та Міграції
(Пакет Робіт)

(Подія Впровадження)

(Кінцевий Результат)

Відображає об'єм робіт із відо
мою датою початку та кінця та
(як Процес) відомим результа
том.

Відображає `зміну стану' в бі
знес-перетворенні. Наприклад:
`Введення в експлуатацію'

Результат Пакета Робіт

(Плато)

(Розрив)

Відображає `стан' у якому
ландшафт існує протягом пев
ного відрізку часу.

Відображає різницю між двома
(послідовними) Плато
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